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architecture renouvelable qui vient de maniére éphémere augmenter celle de La Coop(...)
propose au spectateur une expérience inédite, immersive et collective du volume et du mouvement, qui nourrit le rapport au paysage architectural (...)
la présence dans le paysage est ainsi dite jusqu’a en perdre l'image, en faire une surface de projection, se faire son cinéma(...)
orchestrer le silence du vide ambiant et donner a entendre la mémoire de la présence de ceux qui 'ont habitée, traversée, aimée (...)
l'expérience de I’ceuvre nourrit notre regard sur la ville, augmentant celle que nous habitons ou traversons des images mentales provoquées par la
réverie contemplative ainsi proposée, unissant dans celle-ci les persistances rétiniennes de paysages urbains visités (...)
contrepoint poétique et critique aux flux de communication qui baignent nos villes et nos vies réinscrivant ainsi La Coop dans son environnement global (...)
interpellant le peuple des statues qui habite silencieusement dans nos villes, figures familiéres et pourtant impénétrables que
nous rencontrons a chaque pas et qui pourraient nous inviter a d’autres dialogues (...)
objectivise ainsi de petits riens de sa trajectoire individuelle pour les donner a voir et les faire entrer dans le
langage universel du voyage, quitte a flirter avec de collectives nostalgies(...)
dialogue avec les flux qui bordent et prolongent le Port et les ailleurs qu’ils promettent (...)
un déplacement sensible et poétique d’un nom a un autre, évoquant les ailleurs qui, a portée de main, prolongent
le Grand Paysage dans lequel se niche 'endroit dans lequel nous habitons(...)
consultation intimiste (...)
effet miroir qui renvoie a nos urbanités parfois cruelles(...)
paysages sonores a la mémoire des machines obsolétes du futur(...)
trouve sa place avec un naturel gracieux au ceeur du tissu industriel et happe la pensée par la contemplation hypnotique
des objets en mouvements et la mise en musique mécanique et pourtant tellement humaine (...)
déployer une écoute de désirs individuels et collectifs(...)
les mouvements du port, de la ville et de la nature deviennent le motif d'un suspens cinématographique qui ne se résout jamais (...)
c’est ici le temps qui fabrigue l'image de la dérive poétique de nos corps dans U'espace de la ville(...)
des figures ondulatoires qui sculptent Uespace, en révélent 'architecture, créent des respirations qui
provoquent chez le visiteur tensions ou apaisements en rythme avec le lieu(...)
l'ombre projetée du regardeur révéle une friche reconstruite. Une reconstruction partielle,
mouvante et fugace, qui refléte I'dme des bdtiments délaissés (...)
machine a sons et @ dessins végétale et vivante, attire Uattention sur Uextraordinaire écosystéme indiscipliné et romantique
niché dans les interstices et les grands espaces de ce morceau de ville, industriel et urbain, en mutation constante (...)
l'esthétique d’un systéme autorégulé dans lequel Uerreur gouverne et 'anomalie devient beauté (...)
des perspectives de jeu qu’il nous revient d’explorer, d’une rive a l'autre du fleuve qui traverse le paysage (...)
rend tangible les champs et la pollution électromagnétiques (Wifi, 4G)
qui nous environnent au quotidien(...)
au ceeur du paysage auquel elle
le contexte pour s’inscrire
au centre de ce morceau
un personnage creusant
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renvoie, I’ceuvre vient augmenter le regard sur
durablement dans notre perception des lieux et situations. (...)
de ville en transformation, le film en boucle présenté montre
inlassablement un trou: soustrayant la terre ici pour 'accumuler ld.
actuelles de fabrication, soustractives ou additives(...)
de nouvelles compositions et comportements adviennent tout
au long de l'installation qui renvyoie inlassablement au jeu de nos conversations (...)
des micro-paysages mouvants dans le sable, donnant Uillusion d'un ouvrage qui s’écrit
et s’efface dans le méme temps, comme ’évocation de Ihistoire de la ville et de ses paysages architecturaux. (...)
réveéle des « chants hertziens » comme autant de langages non décryptés, incarnant des horizons inaccessibles. (...)
ici le film s’écrit en simultané (...)
tube cathodique — signature lumineuse déja obsoléte de nos villes (...)
différentes projections — ou anticipations élucubratives — de réaménagement du territoire(...)
le dispositif dialogue intensément avec son environnement, fait entrer le paysage du Port du Rhin dans
le batiment pour le méler a son architecture et a la situation qui y est proposée (...)
L’installation nous lie a cet environnement industriel né du fleuve et nous invite a le contempler jusqu’a s’y perdre(...)
proposant une vision augmentée du paysage (...)
restitue une image en perpétuelle transformation (...)
d’un voyage virtuel le long du Rhin, de sa source a son embouchure. Ce travail sédentaire, interroge le nomadisme (... )
le paysage mental et virtuel que I'artiste percoit dans les paysages presque idéalisés
— pas de nuit, pas d’humains — proposés par Google Street (...)
un espace de projection des persistances rétiniennes nées de nos expériences
de villes, directes ou indirectes, physiques ou artistiques (...)
les traces qui peuplent La Coop(...)
cité nomade qui marche sans fin s’adapte a I'environnement qu’elle rencontre et nous renvoie au double mouvement permanent de la ville (...)
une prothése éphémere et évolutive du bitiment (...)
les empreintes de ces objets trouvés(...)
expérimente l'émergence d'une présence collective(...)
une proposition in situ de dérive urbaine, contemplative et poétique qui tient de la fldnerie @ travers
le paysage, la brique et I’égrégore des villes que nous habitons au-delad de nous-mémes.
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FAKEAR

Echos dela sono mondiale - grand mythe des années
90 que I'on retrouve aujourd’hui dans un réjouissant
renouvellement, fragments intégrés des produc-
tions Ninja Tune ou Future Classic, inspirations ins-
crites dans le temps réel absorbé a grandes goulées,
la musique de Fakear joue du temps et de I'espace.
Les titres de ce constructeur remarquable invitent &
I’abandon élégant qui fond le corps et I'esprit dans
une méme inspiration retrouvée,

Quittant récemment les métropoles pour se per-
cher dans les montagnes, Fakear y aretrouvé I’ Ani-
mal sous La Lune Rousse, intitulant ainsi son récent
album inscrit dans une quéte du lacher-prise inter-
connectée avec le dancefloor.

A STRASBOURG

PLACEMENT DEBOUT LIBRE LOCATION DANS LES POINTS DE VENTE HABITUELS /
PRIX MENTIONNES HORS FRAIS DE LOCATION /
POUR DES RAISONS LOGISTIQUES PRIX MAJORES EN CAISSE DU SOIR.
LIEES AUX MESURES IMPOSEES PAR L’ETAT D'URGENCE,
NOUS CONSEILLONS AUX SPECTATEURS QUI DESIRENT
ASSISTER A L’INTEGRALITE DES CONCERTS DE DEBUT DE SOIREE

DE VENIR DES L"OUVERTURE DU SITE.

LES HORAIRES SONT DONNES A TITRE INDICATIF, ILS SONT SUSCEPTIBLES D'ETRE
LEGEREMENT MODIFIES (HORAIRES A JOUR SUR WWW.OSOSPHERE.ORG)

La premiére Nuit Electronique propose un évé-
nementiel plateau qui développe un registre élec-
tro/house/techno dépassant largement les cercles
spécialisés a force d’investir les réseaux les plus
immédiats de la radio et des plateformes en ligne.

VENDREDI 28 AVRIL 2017

OUVERTURE DU SITE: 21H30
DEBUT : 23H00
PRIX LOC: 30 € + FRAIS

ELECTRO HOUSE MINIMAL TECHNO ABSTRACT

LE R.E.V (BIG TENT)

23H00

FAKEA

01H30

SALUT C’EST COOL

Patronyme de circonstance, premier album intitulé
«the very best off » paru le jour de Noél, Salut C’est
Cool tient ses promesses sous mode techno hardcore
mais cool pour peu que I'on soigne méticuleusement
le mauvais gofit. Le laid bizarre somme toute ! Salut
C’est Cool poursuit sa quéte des grandes découvertes.

SYNAPSON DJ SET

Entre intuition et méthode, les compt
parisien Synapson flirtent tant av
house, retrouvant ainsi lesillon en
fondateurs de la musique électronig
creusant tant dans la production gu
la recherche de I'ultimate groove anthér
la ligne mélodique & danser jusqu’au lacher-pri

sitions du duo
zz que ladeep

BON ENTENDEUR P SET

E DJ SET

BON ENTENDEUR DJ SET

Youtubeursen trio, sans s’en réclamer, Bon Entendeur
aura conguis la toile par la grace de mixtapes déma-
térialisées mais a «valeur ajoutée » ouvertes par des
monologuesde personnalités frangaises et déclinant
le made in France sans cocarderie mais avec finesse.
Les DJs sets sont a I'image du trio: énergiques, gor-
gés de disco-funk et baignés d’un nappage électro-
nique des plus actuels.

LUT C'EST COOL

03HO00

YNAPSON PJseT

LE S.U.B (OLD WAREHOUSE)

23H00

01HO00

OYS NOIZ

03HO00

2MANYDJS DJSET

BOYS NOIZE DJ SET

Alex Ridha, producteur et DJ sous patronyme
Boys Noize a commencé par publier sur les labels
Kitsuné Music, Turbo Record ainsi que sur DJ Hell’s
International DeeJay Gigolo Records, devenant rapi-
d t 'une des signatures berlinoises majeures
des sceénes électroniques. Aujourd’hui a la téte de
Boysnoize Records, il présente doublement des pro-
ductions qui voient I’artiste et le label manager inves-
tirsansschizophrénie I’'Universal Dancefloor pour lui
ouvrir de nouveaux horizons. Le fort salué Mayday
(«I’album le plus personnel et émotionnel de ma car-
ri¢re» selon ses propres termes) aura & peine un an
au compteur lorsque Boys Noize viendra électroni-
ser le paysage magnifiquement portuaire de La Coop
pour un DJ Set déja attendu.

2MANYDJI'S DJ SET

Si,a’heure du grand turn-over conceptuel, les fréres
Dewaele ont le cran de décliner le mash-up sur une
telle durée, c’estsans doute que, au-dela du gimmick,
celui-ci fait sens et s’ancre dans une aspiration pro-
fonde A inventer un geste artistique pour remettre en
musique la gargantuesque culture discographique
de deux jeunes gens bien de leur époque.

Le disque se meurt nous dit-on: cependant, entre
le flot bouillonnant d’une actualité en delta et les
innombrables réserves secrétes de la pop que les réé-
ditions ne cessent de mettre & jour, on n’aura pourtant
jamais eu acces a tant de références. ZMANYDJS
aura donc saisi I’époque a bras le corps, concassant
en une série de projets les 55 000 disques accumu-
1és au cours d’une décennie d’activisme. Sur scéne,
cette base référentielle est de nouveau broyée pour
en extraireun supplément d’énergie alimentant I'ul-
timate dance machine  électro combustion. More
is not enough.

CHARLOTT

La seconde Nuit Electronique offre la griserie d*un
grand format mis en musique par les tétes d’affiches
des clubs les plus spécialisés d’un village global qui
persiste 4 considérer la danse comme un dépasse-
ment du soi.

SAMEDI 29 AVRIL 2017

OUVERTURE DU SITE: 21H30
DEBUT : 22H30
PRIX LOC : 34 EUROS + FRAIS

ELECTRO TECHNO MINIMAL TRANSE DEEP HOUSE TECH HOUSE AMBIENT

LE R.E.V (BIG TENT)

22H30

00H30

DE WITTE

CHARLOTTE DE WITTE

Charlotte de Witte est entrée en techno depuis Gand
sous le pseudo de Raving George pour mieux brouiller
les pistes, avant de se voir confier une émission heb-
domadaire (Playground) sur Studio Brussels et une
résidence au Fuse. Inspirée par les conversations et
les sons des clubs qu’elle fréquente, adepte d'un less
is more qui vise la quintessence, Charlotte de Witte
a explosé sur la scéne techno mondiale dont elle est
devenue une référence.

BJARKI

02H30

D [P

ASE]
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RODHA

LE S.U.B (OLD WAREHOUSE)

O LEC U I.:E::60°43’ NORD HVE
STEPHAN BODZIN UVt
SVEN VATH

N'TO & JOACHIM PASTOR

PRESENT SINNERS

MOLECULE 60°43' NORD YVE

Affinant sans reliche une démarche expérimentale
issue du Dub, Molecule développe une esthétique de
la modification et procéde par soustraction tant dans
Iatilisation des matériaux électroniqueset que dans
la pratique de I'échantillonnage hip-hop.

STEPHAN BODZIN YVE

11y a dix ans, Stephan Bodzin faisait irruption sur
’international dancefloor par la grace d'un «Liebe
Ist... » qui vaut signature. Ce compositeur venu du
théatreest devenu producteur et DJ pour arpenter les
clubset y développer un geste sonore tout personnel
alliant techno minimale et imparable sens mélodique.

SVEN VATH

Elu une nouvelle fois meilleur DJ de ’année 2016 par
plusieursréseaux, Sven Vith est 'indétronable leader
delascéne électroniqueen Allemagne. Il aura été éga-
lement en vue cette année par le biais de deux titres
références qui ont connu une événementielle nou-
velle actualité via leurs remixes: «Electrica Salsa»
par Roman Fliigel et « Accident In Paradise» par
Kink. Activiste des scénes acid house et transe depuis
trente ans, figure archétypale de P'électro, DJ star
qui électrise les dancefloors, I'excentrique allemand
drive également le concept Cocoon qui regroupe des
soirées, une résidence estivale a I’ Amnesiad’Tbiza, un
club a Francfort, un label et une agence de booking.
Si le son de Sven Viith a évolué au fil du temps vers
une techno plus sobre et minimaliste, son goiit du
spectacle est resté intact ; nul doute qu’il ne signe le
29 avril I'un desmoments historiquesde I’Ososphére.

-

N°'TO & JOACHIM PASTOR
PRESENT SINNERS

Enfant du Conservatoire, des beats-combo et de com-
pagnonnages around the dancefloors, Joachim Pastor
brasse avec délicatesse les éléments microclimatiques
de son Versailles natal. Il invente SINNERS avec
son compagnon de label N°TO, né au ceeur de la face
cachée de la planéte Marseille, entre les reliefs iné-
dits que dévoile la musique électronique et les strates
qui se révelent a qui les sonde. Insatiables explora-
teurs de leurs propres passions, leur signature musi-
cale estimmédiatement identifiable, ciselée avec un
sens aigu du détail minimal quoique onirique et de
la rythmique hungry.

BJARKI

Le dancefloor comme champ des possibles, déga-
gé de tout rapport de force... Bjarki, jeune prodige
islandais adepte de la spontanéité dans la sophisti-
cation, semble se réinventer au gré des moments et
contextes qu’il formule a travers des sets libertaires
et ludiques, renouvelant avec morgue et candeur des
grammaires vintage pour produire du temps présent,

@ [PHASE]

Depuis quinze ans, le Dj & producteur anglais @
[PHASE] extrude de ses platines une techno mar-
tiale, lourde et puissante a la noirceur et profondeur
dangereusement séduisantes. Résident au Berghain,
il est connecté tant aux humeurs berlinoises qu'a
celles de Detroit, Londres, Paris, New York et autres
terres électroniques.

RODHAD

Redhid est passé en quelques années du statut de
figure chérie par I'underground techno berlinois
pour ses sets au Berghain, dominicaux et ambian-
tiques, & la reconnaissance mondiale.

Marathonant tous les dancefloors de la planéte, fon-
dant le prolifique label Dystopian, produisant de
foisonnante et décisive maniére, Redhad est désor-
maisun must have des nuits du monde. Senstyleala
mélancolie dansante et toute personnelle lui vaut les
faveurs tant de la critique que du plus large public.
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POP UP DISTRICT

Conteneurs-signatures posés au pied de la Cathédrale et sur les places de Strasbourg, architectures pop-up
a La Laiterie, a Seegmuller ou a La Coop, sur le Campus Central de I’Université de Strasbourg ou au Alter
Schlachthof de Karlsruhe — depuis sa création, L’Ososphere explore et expérimente les formes d’architec-
ture éphémeres, nomades et modulables pour participer a la fabrique de la ville par ’activation artistique.

Entrescénographie urbaine et architec-
ture renouvelable, les dispositifs propo-
sés par ’Ososphére sont nourris de cette
trajectoire, de ses recherches et expéri-
mentations, de ses liens avec une scéne
d’architectes issus des écoles strasbour-
geoises et qui a produit de nombreux
collectifs présents au niveau national
et engagés dans les exigences de I'in-
vention d’une architecture consciente
des enjeux du XXI* siécle.

L'Ososphére synthétise désormais cette
action dans un nouveau dispositif-pro-
gramme intitulé Pop Up District, amené
a devenir nomade et transfrontalier,
pour relier des énergies au fil du Rhin
et du Grand Est mais également en
répondant aux invitations d’autres ter-
ritoires. Le programme Pop Up District
est co-écrit avec I’atelier d’architec-
ture CNB, développant des axes de co-
production avec le Port autonome de
Strasbourg (autour des conteneurs)

et le collectif AV Exciters (autour des
domes géodésiques).

En activant les lieux par un disposi-
tif modulaire et modulable d’architec-
tures éphémeéres congu sur mesure, le
Pop Up District intégre la flexibilité,
le réemploi, le partage des espaces et
des dispositifs, pour y inventer, selon la
formule de Jean-Luc Nancy, des «ins-
tants de ville» communs et ouverts. Il
intégre conteneurs, domes géodésiques,

constructions ad hoc en échafaudage
ou matériaux trouvés in situ.

Pour cette édition, en complicité avecle
Port autonome de Strasbourg et la SPL
Deux-Rives, ce Pop Up District prend
naturellement une fonction de Port
Center Ephémere articulé a Strasbourg
s’affirmant désormais ville-port.

On y trouve des éléments de lecture
de ce morceau de ville en mouvement
incarnés par certains de ses acteurs
majeurs, des temps artistiques, un

Café Conversatoire ouvert a la ville,
des conversations publiques aux for-
mats variés, des productions éditoriales
multi-supports (print, web, radio...),
des expériences de Pop Up Agora sous
forme de workshops ou d’expérimenta-
tions, un Food Lab portuaire, des expé-
riences immersives et connectées, des
installations et un espace d’activation
et de flanerie contemplative.

UN PORT CENTER EPHEMERE AU CCEUR DU POP UP DISTRICT

Le Pop Up District prend pour cette édition fonction de Port Center éphémeére et s’articule autour de la présence du Port autonome de
Strasbourg et de la SPL Deux-Rives, deux partenaires forts, acteurs majeurs des évolutions de ce morceau de ville aujourd’hui traversé par le
tram, dessinant avec Kehl la promesse en marche d’un territoire transfrontalier et 'identité d’une ville-port rhénane. Une facon de rencon-
trer le projet urbain en marche, a échelle humaine et incarnée par une multiplicité de points de vue, souvent nourris par des regards artistiques.

& PORT CENTER EPHEMERE

A P’instar du Havre, d’Amsterdam,
d’Anvers ou de Montréal, Strasbourg,
en tant que ville portuaire, pourrait s’en-
richir d’un lieu-outil permettant une
nouvelle ouverture et de nouveaux liens
entre zone portuaire et habitants de la
ville-port. Un lieu représentatif d*une
dynamique locale singuliére, basée sur
un savoir-faire fluvial, ferroviaire et
industriel souvent méconnu du grand
public qui pourtant I'interpelle, un lieu
qui vienne souligner I'extraordinaire
potentiel d’imaginaires et d’identités
qui se niche entre les darses, lessilos et
les conteneurs, un lien qui se propose
de favoriser d’autres opportunités de
rencontres entre le monde des entre-
prises et celui du grand public.

Forts de leur relation construite dansla

durée et de leurs échanges et réflexions

communes et poursuivant les initia-
tives prises au moment du 90° anni-
versaire du Port, U Ososphére et le Port

Autonome de Strasbourg ont imagi-
né déployer un Port Center Ephémére

comme ceeur du Pop Up District. Cet

espace de médiation entre le port et Ia

ville présente une exposition sur la thé-
matique du portet les inspirations artis-
tiques que suscitent ses paysages, ses

imaginaires et sa vocation, se saisit des

enjeux d’avenir au sein d’une installa-
tion artistique interactive, se penche sur

son passé et ses devenirs. Un Food Lab

portuaire y déniche un rapport créatif
aux saveurs. Un livre géant pour les

enfants racontant les aventures ima-
ginaires de Sawyer, le conteneur jaune,
autour du monde.

Il intégre des ceuvres qui sont autant
d’ouverture a la réflexion sur notre
lien au portet, a partir de lui, au Rhin:
Zoning Seen from the Sky de Cyprien
Quairiat, En Vigie de Thierry Fournier,
Du Rhin a la ville de Pierre Filliquet,
Contenus d’Addictive TV, European
Sound Delta, ] (u+2588) de Thomas
Guilhen et les photographies de
Christophe Bogula.

L’Ososphére et le Port autonome de
Strasbourg mettent la question de la
ville-port ou du port-ville au centre des
conversations et organisent un Café
Conversatoire.

& MAISON DU PROJET
- SPL DEUX-RIVES

A la découverte des projets « Deux-
Rives/Zwei Ufer » et «Coop»

Le tram relie Strasbourg et Kehl et
irrigue un territoire en transforma-
tion! Au cceur de La Coop, le projet
Deux-Rives/Zwei Ufer se présente a
tous a travers un espace d’exposition,
une magquette géante, des jeux et des
conférences-débats. Parallélement, le
territoire du grand Port du Rhin révéle
son patrimoine exceptionnel & travers
un programme de balades-découverte
et un jeu de piste. Petits et grands,
Strasbourgeois, Kehlois ou visiteurs
pourront (re)découvrir la beauté et les
potentiels de lieux souvent méconnus.

Une maquette ludique pour s’immerger
dans le projet Deux-Rives/Zwei Ufer

Pour comprendre les transforma-
tions urbaines en cours et les terri-
toires concernés, rien ne vaut une

bellemaquette ! Et pluselle est grande,
mieux c’est! C’est dans cette logique

gqu’AVLab a concu pour la SPL Deux-
Rives une maquette géante sur laquelle

on pourra marcher, s’assoir et échanger

pour en savoir un peu plus sur le grand

projet Deux-Rives/Zwei Ufer et surle

devenir de La Coop.

& KALEIDOSCOOP

KaléidosCOOP est un tiers-lieu de coo-
pération transfrontalier ouvert aux
habitants qui s’implantera a la COOP
en 2020. Ce lieu symbolise deux valeurs
fortes du projet: la coopération et les
échangesentre la France etI’ Allemagne.
Dans une démarche économique,
sociale et solidaire, KaléidosCOOP faci-
litera la création d’activité et d’'emploi et
offrirales conditions de développement
de projets innovants a ses coopérateurs.

L’équipe de KaléidosCOOP sera pré-
sente sur le site pour exposer ce projet.

% ALTER SCHLACHTHOF,
KARLSRUHE

Ausgeschlachtet e.V. est I’association
qui regroupe des acteurs culturels et
des industries créatives qui animent a
Karlsruhe le site du Alter Schlachthof,
ancien abattoir dela Ville de Karlsruhe
aujourd’hui investi par quelques 70 ins-
titutions culturelles, entreprises créa-
tives, artistes, collectifs et porteurs de
projets. Depuis 2009, Ausgeschlachtet
e.V.et L'Ososphére élaborent un projet
de parcours artistique au fil du Rhin fai-
sant se croiser les propos des artistes.
L’envie est de convier les habitants de
I’espace rhénan a s’interroger sur leur
part d’identité communeet de raccorder
les espaces urbains qui s’étirent autour
de ce fleuve partagé. Elle est également
de fédérer de belles énergies a 'ceuvre
dans ce bassin rhénan, misant sur I’en-
richissement par la confrontation des
pratiques et des perspectives.

Ausgeschlachtete.V. sera présente tout
aulong de cette édition de ’Ososphére.

& LHINTERLAND
FOOD LAB PORTUAIRE

Pendant toute la durée de U'Ososphére,
un espace d’expérimentation gusta-
tive et culinaire, mixant les identités
urbaines et portuaires de la situation,
sera ouvert au public et articulé a un
café en lien avec les conversations
publiques. Avec au choix: une cantine
collaborative & midi, une petite restau-
ration en journée, un bar a cocktail sus-
tentateur avec restauration de haute
volée le soir et des workshops culinaires
et constructivistes le week-end d’ouver-
ture (voir le programme des workshops).

L’Hinterland est animé par le chef
Olivier Meyer (Kuirado).
Depuis plusieurs années, Olivier Meyer
creuse les sillons du bien-manger, du
manger mieux et de 'impact positif
que peut avoir notre alimentation sur
nous et ce qui nous entoure. Il percoit
son métier sans dogmes, dans le par-
tage et I’enthousiasme. En 2009, il
crée Cookwitholivier, un service trai-
teur haut de gamme et sur mesure. En
2012, larencontre avec la designer Sonia
Verguet donne naissance au duo de desi-
gnersculinaires SoniaetOlivier. En 2016
ilouvrele centre culinaire Kuirado, un
lieu a Ia fois atelier pour Olivier et ses
équipes, laboratoire ouvert aux pro-
jets innovants et espace de workshops
tout public.

fb: kuirado67

LA CANTINE

Olivier Meyer construit avec une équipe
de 10 personnes volontaires la cantine
du midi. Le menu est pensé en harmo-
nie avec I’environnement —le Port, La
Coop, le tram, le quartier voisin — et
fabriqué dans une ambiance a la fois
professionnelle et festive.

Ouverte du mardi 2 au dimanche 7 de
12h a 14h

Prix du repas: 12 € (une boisson
comprise)

LE CAFE
Ouvert tous les jours de 14h & 19h

LE BAR A COCKTAIL

(Guts and Glory de Karlsruhe et
Kuirado)

Cocktails et restauration de haute volée
Ouvertdumardiausamedide 19ha23h

L’Hinterland est un programme de
Kuirado et Quatre4.0 pour U'Ososphére
En partenariat avec Rational, Hobari
machines de cuisine Pro, cuisine
Schmidt, Lana Papiers, Schroll

& courrtom

Programme de projections dans une

cabine de projection itinérante instal-
lée par les Courtisans

Le Court-Toit est un cinéma, une

petite cabine de projection itinérante

qui arpente les territoires, pour pro-
mouvoir les formats courts. Développé

avec I'aide de jeunes architectes, desi-
gners, ferronniers, étudiants ou profes-
sionnels qui apportent leur savoir-faire

a ce projet ambulant, il se monte et se

démonte a I’envie.

En partenariat avec Tcrm-Blida

VOISINAGES PERCHES

Dessins d’Anne Jaurreguiberry, archi-
tecte et urbaniste, agence aupa

Dessiner la ville et le tram de Strasbourg
a Kehl, depuis les fenétres d’apparte-
ments des étages élevés, terrasses, cages

d’escalier ou autres nids perchés des
voisins du tramway.

Questionner le voyage en tramway
qu’entretiennent ces voisins dans la ville.
Ecrire ces conversations, un journa-
lisme conversatoire et croqué, Comment
ce voisinage perché les inspire....

28/04 — 07705

L’OSOSPHERE — GAZETTE 17042801 — POP UP DISTRICT

A STRASBOURG

PROGRAMME DES CAFES CONVERSATOIRES

UN DISPOSITIF-PROGRAMME

Par le programme des Cafés Conversatoires, L'Osospheére rejoint la tradition urbaine
du café comme espace public et lieu singulier de construction de la cité par la conver-
sation, forme pop de production de la pensée qui poursuit la tradition des cafés de
IEurope rhénane, des Stammtisch strasbourgeois. Articulé a une ligne éditoriale
ouverte et alimentée par les partenaires qui s’en saisissent, il propose des situations
artistiques d’espace commun et de conversations, parfois pour le compte d’événements
comme le Forum mondial de la Démocratie ou le Marché de I'Economie Sociale et
Solidaire, souvent comme partie intégrante des événements de I’ Ososphére elle-méme.

La mutation de Strasbourg, a la fois géographique jusqu’au Rhin et jusqu’a Kehl, par
le biais de I’extension de la ligne de tram et en tant que territoire de communs inspire
la conversation. Les regards artistiques qui prennent corps dans exposition pro-
posée a La Coop activent le programme des Cafés Conversatoires, co-écrits avec de
nombreux partenaires. L'occasion, a partir des ceuvres qui I’habitent pendant huit
jours, de croiser regards et paroles animés par le désir d’inventer et de fabriquer a

I’échelle de la ville — qui nous offre celles des voisinages.

Chaque Café Conversatoire sera I'oc-
casion de retrouver des conversants
invités pour I'occasion et de partager
la parole pour participer 4 une grande
conversation multi-canal (in situ, radio,
print). Sovez les bienvenus!

Le déroulement en est simple: chaque
thématique ou questionnement est acti-
vé par une forme artistique, 'expérience
est partagée pour faire conversationen
mélant points de vue experts et expé-
riences intimes, prolongée ensuite sur
le web, par des éditions print et radio.

Les Cafés Conversatoires sont ani-
més en collaboration avec Jean-Luc
Fournier/Or Norme, Sylvia Dubost et
Cécile Becker/Editions Conversatoires,
chicmedias, Joél Danet et Rue89
Strasbourg.

Accéslibre / / Programme détaillé sur
ososphere.org

SAMEDI 29 AVRIL
Grand déme
PRESENTATION DU
PROJET SPL DEUX RIVES

A quoi va ressembler le futur
quartier dela Citadelle ? Quel est le pro-
jet sur La Coop ? Quand arriveront les
premiers habitants sur Starlette ? Henri
Bava et Alexandre Chemetoff (archi-
tectes-urbanistes-paysagistesen charge
des projets Deux-Rives et Coop)seront
tous les deux présents &4 U'Ososphére
pour répondre a ces questions, échanger
avec le public et expliquer leurs visions
d’avenir pour ces territoires.

STRASBOURGKEHL /
KEHLSTRASBOURG

Comment deux villes fronta-
lieres fabriquent-elles un espace com-
mun a habiter ? Le penser, le réinventer
sans cesse, construire ensembile le récit
de cette rencontre et les processus. La
mobilité comme clé de modes d’habi-
ter la ville?

En complicité avec la SPL Deux-Rives

& DIMANCHE 30 AVRIL
Grand déme
PORT VILLE / VILLE PORT
Balade « Tu (t’)entends comment
(avec) taville ? » en amont dans le quar-
tier du Port du Rhin avec le Groupe
Conversons et Pauline Desgrandchamp
(sur inscription)

Le port comme porte d’entrée
et de sortie de la ville vers le monde.
Le port comme territoire d’activité et
d’imaginaire au cceur de la ville et la
ville comme proposition d’habiter le
port. Poursuivre I'incessante décou-
verte de la passionnante identité por-
tuaire de notre ville.

En complicité avec le Port autonome
de Strasbourg et Paradox[a]

MARDI 2 MAI

Grand déme
FABRIQUER ENSEMBLE ENTRE
ARTISTES ET ENTREPRISES

Au-dela du mécénat et de I’échange

de visibilité, la relation entre les entre-
prises et les artistes et acteurs culturels

évolue, notamment dans le rapport a

un territoire que les uns et les autres

habitent communément, se croisant

dansle cadre de modes de coopérations

variés dont une part reste a inventer.
Démarche entrepreneuriale et actions

artistiques et culturelles peuvent plus

que jamais s’articuler autour de passe-
relles multiples pour échanger, coopé-
rer, co-construire, inventant d’autres

éclairages sur des enjeux de socié-
tés, sur I’écriture du territoire et de

la construction du monde a venir, via

notammentl'innovation, la créativité et

laR&D. Qu’est-ce que ces croisements

et la fabrique de ces communs peuvent

apporter au territoire et a ceux qui’ha-
bitent ? Comments’enrichir lesuns les

autres en permettant aux pratiques de

voisiner ? Quelles innovations peuvent

ainsi émerger a’échelle delavilleet du

vivre ensemble?

En complicité avec Or Norme et Aedaen

MERCREDI 3 MAI
Grand déme
LUMIERES SUR LA VILLE

A partir de sa présence, centrale, diffuse
et démultipliée dans ses aspects comme
dans ses usages au sein du parcours
artistique, L’Ososphére invite a se pen-
cher un instant sur la lumiére a la fois
élément de logistique urbaine, de des-
sin et de paysage, de poétique et d’iden-
tité a I'ceuvre dans la ville. Ce qu’elle
génére comme usages, ce qu’elle sym-
bolise. La travailler, la faconner, I'uti-
liser, I’observer.

En complicité avec le Jardin des
Sciences et Pint of Science

JEUDI 4 MAI
Grand déme
VILLES PRODUCTIVES

Dans la ville-port, la production voi-
sine I'habitation. La production s’in-
vite aussi dans la ville par I’économie
sociale et solidaire, dans un mouve-
ment oil les individus redeviennent, a
leur tour, producteurs, makers, arti-
sans de leur quotidien, habitants sur-
tout, au lieu de se complaire dans un
statut d’usager d’une proposition de
services et d’agréments. La ville, ter-
ritoire de multiplicité des usages, ol
la question de la production rencontre
I’écologie et le développement durable.

En complicité avec KaléidosCOOP et
Start Up de Territoire

VENDREDI 5 MAI
Cour de La Coop ou SAY ou

déme (selon la météo)
L’'EUROPE DES ARTISTES

Depuis sa propre trajectoire,
L’Ososphére participe des mouvements
des territoires (passage a I’échelle du
numérique, invention de la grande
région, définition multiple des régions
transfrontalieresetd’unespace Rhénan,
exploration sans cesse renouvelée, ter-
ritoire européen toujours en décou-
verte de lui-méme). Ces mouvements
impactent les usages, les mobilités mais
aussi la création artistique et numérique,
qui s’en saisit par le regard, le geste et
I’action, la collaboration. Les réseaux
changent de paradigmes et fondent de
nouvelles possibilités d’échanges et de
renouvellement des dynamiques de co-
création —ponctués, sur le territoire, par
I’émergence de tiers lieux.

SAMEDI é6 MAI

Cour de La Coop

ou SAV (selon la météo)

VOISINAGES
Balade topographique « Point de vue
d’une ile |promenade sur cadrans car-
dinaux » (sur inscription)

A Péchelle du palier et du pas de porte,
d’un quartier a 'autre, d'une ville a la
suivante, d’'unerue ala prochaine, com-
ment faire ville ensemble ? Poursuite
et augmentation d’une conversation
engagée sur le Jardin d’Hiver entre le
Campuset’Esplanade,eny invitant le
quartier du Port du Rhin, Kehl, le Port,
Neudorf, la Musau.

DIMANCHE 7 MAI
Cour de La Coop

ou SAV (selon la météo)
VILLES REELLES,
VILLES IMAGINAIRES

Tout au long de la journée, accumula-
tion et synthése libre et foisonnante des
conversations de la semaine : vivre dans
un méme mouvement nos villes réelles
et imaginaires, dénicher ou inventer
des belvéderes et des places, habiter un
palimpseste ouvert a la promesse, s’ins-
crire dans I’éternelle fabrique de la ville.

En complicité avec le groupe
Conversons

e ﬁf/fﬁ\p/

%) LE GROUPE
CONVERSONS
ET SA POP UP AGORA
EXPERIMENTALE

Constitué d’architectes, artisies et
praticiens de I’espace public et des
formes de débat démocratiques, le
groupe Conversons est activé par
I’Ososphére pour proposer aux par-
ticipants des Cafés Conversatoires un
dispositif dynamique et participatif, la
Pop Up Agora. Ce processus d’inter-
rogation du fond par la forme permet
aux visiteurs de prendre part de facon
pratique, créative etinédite a la conver-
sation déroulée sur ces huit jours, pour
cing minutes, une heure, une journée
ou pour la semaine.

Avec des temps forts autour de chaque
conversation publique, les expéri-
mentations participatives du groupe
Conversons viendront percuter la prise
de parole et la poursuivre avec tous ceux
quile souhaitent au cceur de I’espace de
La Coop et selon une logique exponen-
tielle dans I’'espace et le temps.

Ce temps d’expérimentation collec-
tive vise & modéliser une hypothése
d’agora ouverte aux différents modes
de conversation,

Les membres du groupe Conversons:
Ramona Poenaru & Gaél Chaillat
(artistes, Cie Des chateaux en I’air),
Guillaume Christmann (architecte,
atelier CNB), Anne Jaurreguiberry
(architecte et urbaniste, agence aupa),
Thierry Danet (directeur artistique
de L’Ososphére), Frédérique Jeanroy
(responsable de la communication,
ENSAS), Léonore Barthélémy (faci-
litatrice graphique), Sylvia Dubost &
Cécile Becker (journalistes, les Editions
Conversatoires de ’Ososphére et chic-
medias), Marie Bohner (chargée de pro-
grammation, le Café Conversatoire de
L'Ososphere), Jérome Hatton (fonda-
teur de la Ludus Académie).

% LES EDITIONS CONVERSATOIRES

Donner d’autres formes aux questions qui traversent L’Ososphére, activer et rendre compte des conversations qu’elle génére ou active, garder une trace des échanges,
proposer du lien dans Ia ville: les Editions Conversatoires accompagnent I’événement en fabriquant en direct et sur place un dispositif médiatique. Pendant toute la

durée de U'Ososphére, une rédaction multimédia s’installe sous un déme. Elle édite plusieurs gazettes thématiques ainsi qu'un dazibao collector quotidien affiché sur

le site de La Coop et a1’ Aedaen place. Elle déploie un programme radiophonique a écouter chaque jour sur le 90.7 a partir de 14h : des temps d’antenne événementiels

autour de points radio, Cafés Conversatoires et performances sonores et radiophoniques, une programmation spécialement concue au jour le jour, des formats iné-
dits pensés avec les artistes invités par I’Ososphére, des temps d’antenne réalisés par ses collaborateurs. Pour les non-Strasbourgeois, la radio de I’Ososphére sera a

écouter en direct depuis le www.radioenconstruction.com sur le player, et une sélection d’archives sonores sera disponible sur le site Internet.

D’autres formes médiatiques pourront étre imaginées sur place pour entrer en conversation avec ['activité et les habitants, temporaires ou permanents, du site, du

quartier et de la ville.

En partenariat avec chicmedias et Radio En Construction

Vous souhaitez partager

une expérience singuliére du
questionnement : venez échanger
sur vos expertises, expériences ou
intuitions avec nous, en travaillant
sous forme de workshop pendant
ces huit jours avec le groupe
Conversons

(voir programme des workshops).
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PARCOURS ARTISTIQUE

A travers I'architecture de La Cave a vin et dans un geste amoureux pour habiter

celle-ci avant sa transformation, une quarantaine d’ceuvres, souvent numériques, for-

mulent une proposition in situ de dérive urbaine, contemplative et poétique qui tient
de la flanerie a travers le paysage, la brique et I’égrégore des villes que nous habitons
au-dela de nous-mémes.

& 1024 ARCHITECTURE

1024 Architecture est un studio créatif
imaginé en 2007 par Pier Schneider et
Frangois Wunschel, tous deux artistes
et architectes, membres fondateurs du
collectif EXYZT. 1024 Architecture
travaille sur 'interaction entre corps,
espace, son, visuels, art et archi-
tecture. Il produit des installations
audio-visuelles, des micro-architec-
tures, des interventions urbaines, des
performances. Leurs installations ont
pu étre vues a travers le monde. Pour
L’Ososphere 2017, ils seront présents a
La Coop et a Aedaen Gallery.
1024architecture.net

TESSERACT
aka HYPER Cube
TESSERACT est une structure archi-
tecturale monumentale de 14 métres de
coté. Ce projet se réfere al’objet géomé-
trique et mathématique du méme nom,
Installation innovante, elle réagit au
son et invite le public a pénétrer et s’im-
merger dans cette nef de lumiére. Ce
dispositif génére un nouveau langage
architectural dans lequel le dispositif
lumiére dynamise la perception sta-
tique du cube et instaure un dialogue
interactif entre éléments visuels animés
et structure fixe. Architecture éphémere
qui vient spectaculairement augmenter
celle de La Coop, TESSERACT pro-
pose au spectateur une expérience iné-
dite, immersive et collective du volume
et dumouvement, qui nourrit le rapport
au paysage architectural.
En extérieur

LA-BAS
Un voyage dans un paysage numérique
en mutation permanente, faisant écho
aux processus géologiques a 'ceuvre &
I’échelle cosmique. Une échappée pay-
sagere depuis cette Coop belvédere...

RAY Trace

Un tableau phosphorescent totalement
vierge sur lequel sont dessinés des motifs
graphiques par un faisceau laser.

& ADDICTIVE TV

Addictive TV est dans une classe a part
quand il s’agit de remixer audio et vidéo,
c’est de la musique a voir! Tout y est,
des films cultes, des concerts rock, et
méme des images de football, le tout
calé avec une précision d’orfévre
otl le son et 'image sont en parfaite

complémentarité, Ils se sont hissés au
rang des remixeurs les plus prisés du
septiéme art,

addictive.ty

Contenus

Contenus est une vidéo produite dans
le cadre de ’Ososphére 2011 lorsd’une
résidence en immersion au Port auto-
nome de Strasbourg, marquée notam-
ment par le va-et-vient captivant des
conteneurs et dirigée par une foison-
nante interrogation sur le contenu.

En conteneur

& ARTELLEMENT

Les architectes Eric Merlo et Benoit
Quertier et le graphiste Loig Retureau,
réunis au sein d’Artellement, se pas-
sionnent pour la pratique expérimen-
tale de la matiére et de ’espace.

«Telles les peintures de guerre, le
camouflage est ’art de la création
d’une disparition. L’ceuvre ainsi
performée est une métamorphose de
nature a dénaturer. C’est une recherche
d’opticien de la forme par I’affichage
d’une confusion sur toutes ces formes. »

Cubistére
Le Cubistére estune architecture-objet
constituée de parapluies acquis lors
d’une vente d’objets perdus et non récla-
més. Artellement s’est laissé interroger
par I'aspect anecdotique et technique
du parapluie, objet usuel entre tous.
S’inscrivant dans la binarité ouver-
ture/fermeture de’objet, le projet s’est
dessiné d’un module abri, espace défi-
ni, qui pourrait se déplacer, se démon-
ter, se déployer.
Prévu pour étre déplacé, usé, utilisé,
le Cubisteére est a la fois une vision de
I'usage démultiplié du parapluie et une
création d’un espace appropriable.

& CECILE BABIOLE

Aprés s’étre consacrée a la musique
industrielle au sein de Nox puis a la réa-
lisation vidéo et a I’animation en images
de synthese, Cécile Babiole s’est orien-
tée vers la création d’environnements
dynamiques privilégiant les manipu-
lations en temps réel de I'image et du
son. Elle interroge avec singularité et
ironie les médias et les technologies.
Elle est par ailleurs membre du collec-
tif d’artistes-commissaires Le sans titre.
Au-dela des plaisirs que réservent les
amitiés fideles, c’est pour L'Osospheére
une heureuse aventure que de suivre
I’évolution a la fois instinctive et rigou-
reuse de son parcours d’artiste.
babiole.net

Conversation au fil de 'eau
L'installation met en place un réseau
qui permet d’envoyer et de recevoir de
courts messages encodés en morse sous
la forme de paquets d’air et d’eau qui cir-
culent dans un tuyau. La méthode choi-
sie, délibérément artisanale, entraine
quelques erreurs de transmission, bugs

éventuels qui font partie intégrante du

projet et sont sources d’inspiration pour

les conversants. Contrepoint poétique

et critique aux flux de communica-
tion qui baignent nos villes et nos vies,
Conversation au fil de I'eau prend au

pied delalettre la formule «le message,
c’est le médium ».

Encollaboration avec Jean-Marie Boyer
Avec 'aide du DICREAM, Arcadi
fle-de-France

Dispositifs d’accompagnements:
Oudeis le Vigan, Labomedia,
Malaupixel, Géographies variables

Couloir aérien

Nous remarquons peu l’activité
aérienne au-dessus de nos tétes, sauf
a pointer les longues trainées blanches
dans le ciel. Elle participe pourtant de
la cartographie régionale des trans-
ports. L'installation Couloir aérien
s'attache a détecter le trafic civil dans
I’espace aérien strasbourgeois et a l'in-
troduire de maniére sensible dans le
lieu d’exposition, comme un poétique
«détournement d’avions». Elle met
en scene le monitoring de cette activi-
té, réinscrivant ainsi La Coop dans son
environnement global, ia transformant
véritablement en couloir aérien.

Coproduction: La Panacée, Centre
d’Art Contemporain Ville de
Montpellier / Association Les Ondes
Programmation : Jean-Marie Boyer

& VERONIQUE BELAND

D’origine québécoise, Véronique Béland
s’estinstallée a Lille aprés son diplome
du Fresnoy. Animée par le désir d’aus-
culter différents types de silences ou
de vides pour en relever le contenu, sa
démarche artistique vise a créer des
points de contact entre visible et invi-
sible, entre audible et inaudible. Sa
recherche est également traversée par
un questionnement constant sur les
fonctionnements de la mémoire, sur ’ef-
fort pour construire des images claires
a partir d’impressions confuses et sur
la perte induite par I’'oubli.
veroniquebeland.com

N Le (nouvel) inventaire du visible
A la demande de L’Osospheére,
Véronique Béland a parcouru La
Coop munie d’un enregistreur vocal
et d’'une chambre photographique sté-
nopé pour y enregistrer sa voix décri-
vant leslieux, 'obturateur de I’appareil
demeurant ouvert tout au long de son
propos. Temps de pose équivalant a la
durée de sa parole: I'image est modi-
fiée par le récit. La présence dans le
paysage est ainsi dite jusqu’a en perdre
I'image. Il suffit alors d’écouter la trame
sonore pour recomposer mentalement
les ruines laissées par les traces photo-
graphiques: en faire une surface de pro-
jection, se faire son cinéma.

As We Are Blind

Au centre de I'espace, un piano méca-
nique joue la partition la plus intime qui
soit, celle du spectateur. Conductance,
température de la peau, poids de la
main, rythme cardiaque, As We Are
Blind calcule et interpréte en temps réel
le champ électromagnétique humain
sous la forme d’une production musi-
cale et photographique unique. As We
Are Blind vise a instaurer une relation
intime et privilégiée entre I'individu
et la technologie, lui faisant prendre
conscience de la qualité de sa propre
présence dans I’'ceuvre et dans le lieu
dans lequel résonne la mélodie, dansle
paysage face auquel ce piano estinstallé
pour inviter a la contemplation simul-
tanée. Ici ce n’est pas la musique qui
géneére des émotions, c’est I’état émo-
tionnel du spectateur qui est a I’ori-
gine de la production musicale qui vient
s’inscrire dans I’environnement vécu
collectivement.

Une production Bipolar cofinancée

par Pictanovo, dans le cadre du Fonds

Expériences Interactives. Avec le sou-
tien du conseil régional Nord-Pas-de-
Calais, de la métropole européenne de

Lille, de la CCI Grand-Hainaut, du

Centre national du cinéma et de 'image

animée,

Coproduction: Rurart Centre d’art

contemporain, Le Lieu Multiple Poitiers

et Les Usines Nouvelles dans le cadre

des résidences d’artistes en entreprises

de la région Nouvelle-Aquitaine. Ce

projet a été sélectionné par la commis-
sion mécénat de la Fondation Nationale

des Arts Graphiques et Plastiques qui

lui a apporté son soutien. Avec la parti-
cipation du DICREAM et le soutien de

laville de Lille (programme Ville d’arts

dufutur). Recherche et développement

informatique par Fuzzy Frequency, en

collaboration avec le CNRS et I'équipe

Algomus (CRIStAL/MIS/SCV)

(Re) Faire les cent pas

Suite a un tempsderésidence a La Coop,
Véronique Béland présente une adapta-
tion in situ de I'installation sonore Faire

les cent pas. Le batiment de la Cave & vin

aétéscruté al’aide decapteursd’ondes

électromagnétiques, d’antennes

décamétriques et de microphones de

contact pour orchestrer le silence du

vide ambiant et le donner a entendre.
En résulte une composition sonore

pour sept haut-parleurs, accompagnée
d’une publication relatant expérience.
Véronique Béland a ainsi arpenté

La Coop pour donner a entendre la
mémoire de la présence de ceux qui
I’ont habitée, traversée, aimée.

Prises de son et mixage : Quentin
Denimal

& JEREMIE BELLOT

Titulaire d’un dipléme de I’Ecole
nationale supérieure d’Architecture
de Strasbourg, Jérémie Bellot est aussi

bien régisseur audiovisuel, architecte,
qu’artiste numérique. Sociétaire de
’Ososphére a travers diverses activi-
tés, il est impliqué au sein d’AV Exciters
et manager d’AV Lab, premier Fab
Lab tout public ouvert a Strasbourg
au Shadok. Le travail de Jérémie Bellot
propose un regard sur I’espace et les
paysages urbains, une approche sen-
sible utilisant les pixels et la lumiére
dans la mise en place d’installations
artistiques. En intervenant sur des
pieces d’art ou des références archi-
tecturales, il tend au développement
d’une architecture non-standardisée
basée sur une spatialité immersive en
interaction avec ’humain.
av-exciters.com

Paysages
Empruntant aux objets optiques pré-
curseurs du cinéma, Paysages est un
voyage dans une série d’univers géné-
ratifs inspirés de la morphogénése de
laville. Le sillon du vinyle devient pay-
sage fantasmé, les décors miniatures
se font partition, leur rotation sur pla-
tine induit image et son. L'expérience
de P'ceuvre nourrit notre regard sur la
ville, augmentant celle que nous habi-
tons ou traversons des images mentales
provoquées par la réverie contemplative
ainsi proposée, unissant dans celle-ciles
persistances rétiniennes de paysages
urbains visités.

Artistes associés: Sylvain Delbart &

Javier Muiioz Bravo

Une création et production de Quatre

4.0 pour L’Ososphére, coproduction

AV Exciters

Une production bénéficiant du sou-
tien de I’Agence culturelle/Frac Alsace

En partenariat avec le Shadok

& BK | DIGITAL ART
COMPANY

BK | Digital Art Company est un studio
composé de professionnels de I'image
en illustration, animation et communi-
cation qui crée du contenu visuel en lien
avec les nouvelles technologies. Leur
travail porte essentiellement sur la tech-
nique du vidéo-mapping comme moyen
de diffusion.
Arnaud Pottier est directeur artistique
delasociété BK | Digital Art Company
qu’il a cofondée avec Etienne Guiol et
Olivier Bonhomme en 2012.
bk-france.com

Golem

Golem est un projet de sculptures aug-
mentées: des bustes d’ceuvres classiques

revétent une certaine réalité, des pro-
jections de flux vidéo venant leur don-
ner vie, surcouche agissant comme

une update moderne de I’ceuvre. Avec

Golem, ce sont les themes de I'inquié-
tante étrangeté et de la vallée déran-
geante qui sont ici abordés dans des

jeux de masques numériques, inter-
pellant le peuple des statues qui habite

silencieusement dans nos villes, figures

familiéres et pourtant impénétrables

que nous rencontrons a chaque pas et
qui pourraient nous inviter a d’autres

dialogues.

Direction artistique: Arnaud Pottier
Motion Design: Etienne Guiol

Sound Design : Patrick Garbit
Production : BK France

Diffusion: AADN - Arts et cultures
numériques

& CHRISTOPHE
BOGULA

Photographe amateur, Christophe
Bogula est technicien de maintenance
chez Rubis Strasbourg depuis une
dizaine d’années.

Séduit par I’architecture industrielle
ancienne, son esthétique, ses formes
et 'usure du temps qui la transforme,
Christophe Bogula décide, dans les
années quatre-vingt-dix, de faire poser
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ses collégues sur leur lieu de travail
avec en téte de partager son univers
professionnel avec ses proches, mais
aussi de montrer que certains métiers
manuels restent figés dans le temps, évo-
luant peu. Son travail s’inspire de celui
d’August Sander.

Avec le soutien de Rubis Mécénat
En conteneur

& DAVID BURROWS

David Burrows est le premier artiste
australien recu au Fresnoy. 1l entre
ensuite en résidence a la Cité interna-
tionale des arts de Paris. Il accompagne
Chantal Akerman sur plusieurs réalisa-
tions et assiste I’artiste sonore japonais
Ryoji Ikeda. De retour en Australie, il se
voit remettre une bourse pourun voyage
en Antarctique qui inspire plusieurs de
ses ceuvres. [lenseigne al’Université de
Melbourne en architecture.
davidburrows.info

Light of Other Days
Des séquences anodinesdela viede'ar-
tiste sont projetées a travers des pots
en verre. L'ceuvre joue de la distorsion
par le filtre du temps et de I’espace,
comme un commentaire de notre ten-
tative de retenir, conserver et archiver
des instants. David Burrows fait par-
tie des artistes dont I’Ososphére aime
a partager la trajectoire. Cette relation
artistique nous amene naturellement a
Pinviter a venir avec nous habiter les
lieux et en révéler quelques contours.
Light Of Other Days objectivise ainsi
de petits riens de sa trajectoire indi-
viduelle pour les donner a voir et les
faire entrer dans le langage universel
du voyage, quitte a flirter avec de col-
lectives nostalgies. Présentées dans ce
contexte, Light of Other Days dialogue
avec les flux qui bordent et prolongent
le Port et les ailleurs qu’ils promettent.

PIERRE-LAURENT
CASSIERE

Plasticien sonore, Pierre-Laurent
Cassieére arpente les espaces urbains
dans un continuum qui redessine de
nouvelles géographies, révélant ici un
écho de la-bas, mettant en évidence
des correspondances harmoniques qui
se tissent entre des points cardinaux
pourtant diamétralement opposés. Ses
installations sont autant de proposi-
tions d’écoute plastique. Son travail
est influencé par des domaines allant
de P’archéologie des médias a I’archi-
tecture en passant par les sciences phy-
siques, la systémique, la musicologie ou
la physiologie.
pierrelaurentcassiere.com

Rever
Un travelling dans un espace vide a la
fois étrange et familier, dont la fonction
au fur et a mesure de la découverte du
lieu reste mystérieuse.

% PAULINE DELWAULLE

Installée entre Lille et Paris, Pauline
Delwaulle a étudié 2 I’Ecole nationale
supérieure d’art de Paris-Cergy et au
Fresnoy. Son travail invite a un autre
regard sur le monde, tendant a révé-
ler ce qu’on ne voit plus. La question
de I’écriture de I’espace et de sa repré-
sentation est centrale dans ses projets.
La rencontre avec le lieu est le moteur
de sa création. Le paysage et la carto-
graphie servent de support a ses inter-
rogations. Elle puise 4 la fois dans le
documentaire, 1’art contemporain et
la littérature. Elle travaille actuelle-
ment sur I'idée de paysage sémantique.
cargocollective.com/ paulinedelwaulle

Terra Incognita
Un lac triste, une baie blanche, un col
impossible, une mer morte...
En conservant uniquement ces noms
évocateurs de lieux du monde, Terra
Incognita propose une cartogra-
phie épurée, nettoyée de ses couches

informatives. A I’heure de Google Earth,
cette carte n’a ni échelle, ni légende,
seules les lignes des littoraux et les

contours des lacs apparaissent. Elle

est présentée dans un dispositif pensé

comme un espace de travail et de consul-
tation intimiste. La navigation se fait

par association de sens, proposant ainsi

un déplacement sensible et poétique

d’un nom a un autre, évoquant les ail-
leurs qui, a portée de main, prolongent

le Grand Paysage dans lequel se niche

I'endroit dans lequel nous habitons.

Production/Diffusion: Mathieu Argaud -
Bipolar Production
Programmeurs: Olivier Corteés,
Guillaume Libersat, Fuzzy Frequency
Mobilier: Diane Dekerle, Pauline
Delwaulle, Pacome Soisson, Manu
Vaesken

Partenariat: Le Fresnoy —Studio natio-
nal des arts contemporains

Sciences et Cultures du Visuel : Cécile
Picard-Limpens

Laboratoires LINKS et MINT, INRIA

Données provenant d’OpenStreetMap
et Geonames

& REGINA DEMINA

H
=
B
@

Née a Kaliningrad en Russie, arrivée

en France a I’dge de quatre ans, Régina

Demina grandit entre deux cultures.
Actrice, danseuse et plasticienne, son

travail explore I’inquiétante étrange-
té et le romantisme morbide, nourride

mythologie orientale, de culture Rave,
d’une imagerie Internet et du glamour

hollywoodien. Elle travaille autour

de la culture de banlieue comme une

forme de mythologie moderne. Tout

juste diplomée du Fresnoy, son travail

s’oriente vers le son et I'installation.

ALMA
ALMA est une piéce/performance
consacrée a la solitude et la beauté dans
ses dimensions paradoxales et étranges,
une hybridation de différents genres:
installation, musique électronique, fic-
tion sonore spatialisée. Le personnage
éponyme d’Alma évolue dans I'uni-
vers white-trash du tuning. La piéce
se déroule en partie dans le noir, le son
dessinant un espace identifié au pay-
sage mental d’Alma. Une carcasse de
voiture personnifie Alma, son histoire
d’amour avortée et ses rapports aux
autres et provoque un effet miroir qui
renvoie a nos urbanités parfois cruelles.

Musique: Cyril Faya, Guillaume Leroux
aka Docteur Macabre, Régina Demina,
Alan Gay, Charlotte Vannucchi
Réalisation de la voiture: Gilles Perez
dela Vega

Spatialisation et mixage son: Manuel
Poletti

Lumiére: Annie Leridan

Production: Le Fresnoy — Studio natio-
nal des arts contemporains

& DANIEL DEPOUTOT

Installé depuis de nombreuses années
dans d’anciens batiments industriels a
proximité du site de La Coop, Daniel
Depoutot est un artiste féru d’horlogerie
et de machinerie qui construit d’impro-
bables structures animées constituant,
au fil des ans, un bestiaire fantastique
et fascinant.

Golgotha

Un ensemble de toles «inox miroir »,
certaines suspendues et mises en mou-
vement par des ventilateurs, d’autres
fixées sur des socles: les unes sont
transpercées par différents outils, les
autres cabossées, pliées, meurtries. Les
contrastes et jeux entre la préciosité
de la matiére et la brutalité des traite-
ments subis, la brillance quasi outran-
ciere des tdles, leurs qualités réflexives,
permettent une installation a la fois
spectaculaire et sensible.

& GERARD DUMORA

Gérard Dumora, éco designer depuis
2007, a toujours été inspiré par son envi-
ronnement. Donner une seconde vie
aux matiéres, tisser des liens, sensibi-
liser tous les publics a la préservation
dela planéte sont les moteurs puissants
qui le ménent a I’action. Avec I’asso-
ciation Vortex-X, dont il est directeur
artistique, sa devise s’impose comme
une évidence: créer est un plaisir et
une nécessité. Vortex-X est installée
sur I’ancien site de DMC, au sein de
Motoco a Mulhouse.
vortex075.com

. Vortex-X a La Coop

A partir de matériaux récupérés, sur-
plus de «non tissé», Vortex-X crée

des ceuvres éphémeéres et visuelles. Le

déchet ultime vient valoriser le décor

unique de La Coop, soulignant son

architecture du XIX* industriel d’'une

résille de fils en tension. Dans son proto-
cole d’installation dans I’espace public,
le collectif Vortex-X veille a développer

des projets de sensibilisation des publics

sur des questions de responsabilité envi-
ronnementale, d’éco citoyenneté, d’éco-
nomie circulaire et d’'upcycling. Ainsi,
chacun peut participer a la réalisation

delastructure et relever collectivement

le défi du ré-usage de maniére construc-
tive et contributive.

Cettesculpture monumentale a été réa-
lisée avec la participation du public.
En extérieur

& VALENTIN DURIF ET
SEBASTIEN BERAUD

Musicien, artiste et programmeur venu

de I’électronique et de 1’électroacous-
tique, Valentin Durif développe une ges-
tuelle musicale et visuelle faite d’objets

matériels, d’électronique et de program-
mation. Il concoit, fabrique et pratique

ses propres instruments ou développe

des dispositifs mécaniques et infor-
matiques capables de jouer ses com-
positions, présentés lors de concerts

performances ou d’installations. Sa

musique est un mélange d’electronica,
de noise rock, d’indus et d’expérimen-
tation sonore.

valentindurif.net

Sculpteur d’ombres, Sébastien Béraud

achoisi son camp, celui dela lumiére. Il

collabore réguliérement avec metteurs

en scéne et artistes et imagine la scé-
nographie de différents projets au sein

de sa compagnie Bancal. Il porte une

affection toute particuliére a larouille

et autres objets délaissés.

Machines a rien

Paysages sonores a la mémoire des
machines obsoletes du futur

Partant de la récupération, du détour-
nement et du recyclage d’ustensiles
souvent usagés, de mobilier ordinaire
et de petits objets piochés dans notre
quotidien, Machines a rien propose un
enchevétrement immersif de micro-
univers mécaniques sonores et visuels.
Percussions sur 1’objet, machines
capricieuses qui embrassent les micro-
variations de la matiére, contrastes,
transitions, accélérations, arréts bru-
taux, industrieuse et poétique, livrée
en conteneur, Machines a rien trouve
sa place avec un naturel gracieux au
ceeur du tissu industriel et happe la
pensée par la contemplation hypno-
tique des objets en mouvements et la

—
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mise en musique mécanique et pour-
tant tellement humaine.
Coproduction: AADN —arts et cultures
numériques Lyon et Quatre 4.0 pour
L’Ososphére

Avec le soutien du Fonds Scan Région
Rhéne-Alpes-Auvergne et du Shadok

En conteneur

& EUROPEAN
SOUND DELTA

GAMMA DELTA (I'A) de Vincent
Voillat est un montage alterné d’images
del’aciérie a Galatien Roumanie et de
la traversée du delta du Danube réa-
lisées lors de European Sound Delta,
résidence artistique itinérante qui s’est
déroulée pendant I’été 2008, produite
par MU-France, Rokolectiv-Roumanie,
EU Spaces 21-Bulgarie, avec le sou-
tien du programme culture de ’Union
Européenne. Deux bateaux ont remon-
té le Rhin et le Danube depuis la Mer du
Nord et la Mer Noire pour se rejoindre
a Strasbourg lors de L'Osospheére 2008.
Abord et dans chacune des villes étapes,
30artistesinternationaux sontinvités a
enregistrer leur environnement sonore
et a se servir de ces matériaux mis en
commun pour composer et produire des
concerts tout au long des parcours. La
bande son reprend partie des créations.

sound-delta.eu

mu.asso.fr

voilla.tv
En conteneur

%) FABRICASENS

La Fabricasensest un workshop créé par
et pour les étudiants qui explore les pos-
sibilités d’'un matériau a travers la réa-
lisation de structures éphéméres. Pour
sa quatrieme édition, La Fabricasens

se veut solidaire et place le vétement

an cceur du processus. Il constitue la

matiere premiere du workshop. [l pose

les questions du réemploi, de la consom-
mation et des alternatives existantes. Le

Secours Populaire et les friperies stras-
bourgeoises le Frock™n’rolletle Léopard

sont partenaires. L'objectif est d’inscrire

I'événement dans une vision nouvelle

delaville, celle d’un espace questionné

et construit ensemble. La Fabricasens

offre ainsila possibilité aux étudiants de

se rencontrer, de confronter et de méler

leurs pratiques pour penser et créer un

dispesitif artistique et urbain.

Les réalisations sont présentées place
d’ Austerlitz le 30 avril.

Une partie d’entre elles est installée a
’Ososphére, du 30 avril au 7 mai, en
extérieur.

Un workshop mené par FTENSAS, I'IN-
SA,lafaculté de Géographieet d’ Amé-
nagement et la HEAR

& PIERRE FILLIQUET

Diplémé de I’Ecole Supérieure des
Arts Décoratifs de Strasbourg en 1997,
Pierre Filliquet vitet travaille en France
et au Japon. Il a notamment exposé
au Musée de I’'Hospice Comtesse a
Lille, au National Art Studio Goyang
a Séoul, a la Fondation de I’ Architec-
ture a Luxembourg.
pierrefilliquet.com

Du Rhin a la ville

Cette vidéo retrace le trajet par voie
fluviale depuis le Port autonome de
Strasbourg jusqu’au Rhin, puis le
retour jusqu’aux armements Seegmuller,
lieu o1 se déroulait I’édition 2011 de
L’Ososphére. Le trajet, bien qu’essentiel
al’économie dela ville depuis le début
de son histoire, est peu connu de ses
habitants. Réalisée a partir d’images
argentiques en noir et blanc, la vidéo
propose de redessiner cette perspective
historique et contemporaine de maniére
subjective.

En extérieur

% THIERRY FOURNIER

Thierry Fournier est artiste et commis-
saire d’expositions indépendant. Son
travail aborde notamment les limites
de ’humain, de I’altérité et de la socia-
lité et la maniére dont ces questions
se rejouent profondément dans un
contexte marqué par les technologies.

Ses installations, objets, vidéos, photo-
graphies et performances interrogent
ainsi les relations entre individus, socié-
té, nature et artefacts. Il est également
responsable du groupe de recherche
EnsadLab Displays sur les formes
de I’exposition. Une longue compli-
cité, nourrie de réflexions et d’émo-
tions communes lie I'Ososphére & sa
trajectoire.
thierryfournier.net

Ecotone

Un paysage en 3D est généré par des

messages captés en direct sur Twitter,
lus par des voix de synthése. Ils ont tous

en commun d’exprimer un désir: «j’ai-
merais tellement », «je réve de», dans

un récit collectif involontaire oi1 le désir

de I’étre aimé cotoie indifféremment

celui d’une paire de baskets. A travers

les enjeux de ces mots jetés comme des

bouteilles a la mer et déja déshumani-
sés par les voix des machines, I'ccuvre

aborde la visibilité permanente et la

trace de vies exposéessur le réseau. Déja

exposée en 2015 lors de Jardin d’Hiver

a I'Université de Strasbourg, Ecofone

avait pris une résonance particuliére-
ment vive alors que les réseaux se fai-
saient I'écho en direct des attentats du

13 novembre. I’ceuvre croise ici encore

une fois un contexte particulier — les

élections — en déployant son écoute de

désirs individuels et collectifs.

Coproduction: Thierry Fournier et
Lux scéne nationale de Valence, avec
le soutien du DICREAM, du Fonds Scan
Rhone-Alpes et de la DRAC Ile-de-
France et avec le soutien de Synesthésie.

En Vigie
En Vigie est une série de vidéos in
situ qui créent des situations de sus-
pens du regard et de I’écoute a partir
des plus infimes événements qui sur-
gissent dans un paysage. Mis en évi-
dence par des surbrillances saturées
comme des lucioles, les mouvements
captés dans le paysage commandent
le déplacement d’une téte de lecture
dans un crescendo d’orchestre, qui ne
cesse de varier et dont le climax ne se
produit jamais. Le regard et I’écoute
s’entrainent mutuellement dans une
attente et une observation du moindre
détail. En Vigie fait I'objet d’une nou-
velle édition pour L’Ososphére: 'ceuvre
nstalle au Cap du Pylone, lieu privi-
légié de contemplation au cceur du Port
du Rhin. Les mouvements du port,dela
ville et de la nature deviennent le motif
d'un suspenscinématographigue quine
se résout jamais.

Production: Thierry Fournier, Bipolar,
Région Languedoc-Roussillon
Coproduction : Quatre 4.0 pour
’Ososphére

Cette ceuvre est présentée dans le Port
Center Ephémeére en partenariat avec
le Port autonome de Strasbourg et la
SPL Deux-Rives

Sous-ensemble
Cette ceuvre est présentée a I’'Opéra
national du Rhin (voir encart ci-aprés).

Production déléguée de I'exposition
des trois ceuvres de Thierry Fournier:
Bipolar/Mathieu Argaud
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%) THOMAS GUILHEN

Thomas Guilhen est diplomé de 'Ecole
nationale supérieure d’Architecture de
Strasbourg en 2016.

B u+2588)

Ce projet est une matérialisation de
I'Internet du monde numérique pre-
nant place dansla ville. L'intervention-
manifeste propose un regard critique
sur cette évolution technologique sans
précédent. Ni pessimiste, ni optimiste,
elle illustre une prise de conscience de
larelation de I'Homme & son environne-
ment a travers le prisme de cuber-espace.
Pour I’Ososphére, Thomas Guilhen réa-
lise une nouvelle maquette animée par
vidéo mapping pour illustrer I’activa-
tion du batiment.

En conteneur

& SEBASTIEN
HILDEBRAND ET
CYPRIEN QUAIRIAT

Dans la pratique de Sébastien
Hildebrand on trouve un attache-
ment particulier pour le rapport entre
I’homme et 1a machine. Ce rapport
s’est d’abord révélé autour des travaux
menés en peinture, puis par le biais
d’installations interactives, ou encore
dans des réalisations photographiques.
Il s’agit toujours dun travail en bindme,
la machine impose des contraintes que
I’humain s’efforce de suivre en y mélant
une réelle implication physique et tem-
porelle. La question de fabrication de
I'image occupe une place importante
dans les travaux de I’artiste.
sebastienhildebrand.fr

Slow down

Basée sur la technique des appareils
photofinish, Slow down est une instal-
lation vidéo interactive pour espace
de déambulation. Une caméra filme
I’espace, invitant le passant a alanguir
sa course pour pouvoir apparaitre et
découvrir une image ol1 I'environne-
ment immobile est traduit en bandes
horizontales, au milieu desquelles la
représentation déformée de son corps
prend place. Par lents passages succes-
sifs, le visiteur peut alors jouer avec son
image et découvrir des postures visibles
uniquement gricea |’ceil de lamachine.
C’est ici le temps qui fabrique I'image
de la dérive poétique de nos corps dans
P’espace de la ville.

& MATHIAS ISOUARD

Mathias Isouard expérimente la
matiére a travers des pratiques plutdot
empiriques et sensorielles. Mélant la
sculpture, I'image et le son dans leurs
relations a I’espace, les installations
qu’il élabore se jouent des qualités
acoustiques particuliéres d’un lieu ou
d’un matériau. Mathias Isouard explore
et développe ses propres outils de créa-
tion, des instruments de production
qui deviennent souvent autonomes ou
interactifs. Les situations qu’il met en
ceuvre mettent le spectateur au ceeur
de I’expérience.
misouard.free.fr

Tensions dissonantes #
Adossé a une verriére qui ouvre sur
le paysage portuaire, Tensions disso-
nantes # révele les effets et propriétés
acoustiques d’un matériau en vibration
qui semble avoir été trouvé 1a. La fine
tole d’aluminium suspendue est mise en
mouvement selon des séquences géné-
ratives programmées et les fréquences
sonores fondamentales diffusées dans

le matériau en tension sont choisies
et composées pour révéler les harmo-
niques acoustiques propres a chaque
déformation. La surface réfléchissante
décrit et projette des figures ondula-
toires qui sculptent I’espace, en révelent
P’architecture, créent des respirations
qui provoquent chez le visiteur tensions
ou apaisements en rythme avec le lieu.

Production : Le Fresnoy — Studio natio-
nal des arts contemporains

& M. KARDINAL

M. Kardinal travaille la photographie,
les images animées et les installations
multimédia. Sa longue expérience dela
photographie expérimentale et sa pré-
férence pour les techniques analogiques
I’'aménent a explorer des supportset des
matériels vidéo obsolétes. Depuis 2016,
elle développe une production perfor-
mative et vidéo en collaboration avec
des musiciens et artistes sonores.
segmentederwirklichkeit.de

Projection d’un ensemble d’ceuvres
vidéo.

@) STEPHANE KOZIK
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Artiste, plasticien sonore et musicien,
Stéphane Kozik travaille essentiel-
lement sur des installations interac-
tives, des performances audiovisuelles
et musicales, des courts métrages. Sa
démarche se veut sensible, poétique et
ludique. Il appréhende dans ses ceuvres
le réel de maniére surnaturelle et trans-
forme des espaces pour questionner nos
rapports au monde.
stephanekozik.be

Chlorophyllian Beats
Un systéme de perfusion est installé
au-dessus de plantes. De petits micros
piézoélectriques placés sous chaque
feuille révelent le son des gouttes qui
tombent, traité en une composition
musicale et soulignée de taches gra-
phiques et luminescentes activées par
la solution fluorescente. Entre rythmes
chlorophylliens et battement électro-
niques, Chlorophyllian Beats, machine
a sons et a dessins végétale et vivante,
attire I’attention sur 'extraordinaire
écosystéme indiscipliné et romantique
niché dans les interstices et les grands
espaces de ce morceau de ville, indus-
triel et urbain, en mutation constante.

& LAB[AU]
il

LAb[au] est un groupe d'artistes consti-
tué en 1997 et basé a Bruxelles. Leur
travail puise a différents thémes (cou-
leur, lumiére, forme, mouvement) et se
caractérise par des concepts, des pro-
cessus et des systémes. Leur pratique
del’artexpérimental et novateurs’axe
sur une recherche fondamentale surla
notion de la contemporanéité dans I'art,
en se confrontant aux derniers maté-
riaux et méthodes. LAb[au] a récem-
ment présenté son travail a la Biennale
de Venise,au MOMA a New York et au
Musée d’art contemporain de Montréal.
lab-au.com

What hath God wrought ?
«What hath God wrought ? » est le pre-
mier message transmis par télégraphe
en 1844, premiére technologie de com-
munication basée sur I’électricité et le
code binaire. I’ceuvre ingére les 100
mots les plus utilisés dans Uropia de
Thomas More, qui nourrissent une
correspondance entre une série de

télégraphes traduisant les mots en
son et lumiére. Des rouleaux de papier
rédigés tombent sur le sol. Doucement
mais sirement, des fautes se glissent
dans ces systémes fermés et le sens des
mots s’altére. Face au rationalisme de
la Renaissance et a sa foi dans le pro-
gres, I’orchestre Morse propose 1'es-
thétique d’un systéme autorégulé dans
lequel I’erreur gouverne et 'anomalie
devient beauté.

Remerciements : Stad en Architectuur

& CHRISTOPHE
GREILSAMMER -
CIE L'ASTROLABE

Christophe Greilsammer est metteur en
scene, professeur d’Art dramatique et
récitant. Il enseigne au Conservatoire
de Mulhouse et a la Faculté des arts de
I’Université de Strasbourg. 1l est res-
ponsable artistique de la Cie L’ Astrolabe.

I’ Astrolabe est une compagnie fondée
en 1992, dont le travail porte pour I'es-
sentiel sur des textes d’auteurs contem-
porains. Elle se tourne réguliérement
vers des espaces de représentation non
conventionnels et vers le mélange des
langues. La compagnie anime de nom-
breux ateliers de pratique théatrale et
des workshops pluridisciplinaires.
compagnielastrolabe.wordpress.com

New Babylon

Installation multimédia, New Babylon

mélange en les rassemblant plusieurs

langages artistiques, aI'image de ce que

la Tour de Babel opérait avec les langues

de ceux qui y habitaient. La piéce cen-
trale de I'installation est une maquette,
fruit du travail imaginaire et collectif
des étudiants del’Ecole nationale supé-
rieure d’Architecture de Strasbourg. Le

nom de P'installation est emprunté au

plasticien hollandais Constant qui réa-
lisa sa « New Babylon » entre 1956 et

1974, animé par la pensée d’'un monde

a venir ol les hommes seraient débar-
rassés de la nécessité du travail.

Installation performée les week-ends
par les étudiants et par Christophe
Greilsammer

% ANTOINE LEJOLIVET

Antoine Lejolivet puise son inspiration
dans des domaines a premiére vue éclec-
tiques mais qui concourent tous a éclai-
rer notre relation au monde. Fasciné
par les phénoménes cosmogoniques
et biologiques, il ’est également par
les images fugaces et virtuelles dont
notre quotidien est abreuvé et crée des
marqueurs: marqueurs de la présence
humaine, de notre rapport au monde,
a I'univers, masse impalpable et mou-
vante dans laguelle nous évoluons en
quéte de repéres.
antoine.frmdbl.com

S.0.S _Send own sources
Cette photographie est la seule trace
de’acte performatif extréme accompli
par Antoine Lejolivet ; ce jour-1a, il jeta
a la mer une bouteille comprenant un
document avecla liste de tous ses mots
de passe et identifiants.

& JULIEN MAIRE

Diplomé de’académie des Beaux-arts
de Metz, Julien Maire travaille depuis
le milieu des années quatre-vingt dix
au croisement de plusieurs disciplines
comme la performance, 'installa-
tion média et le cinéma. Il produit des
ceuvres-performatives hybrides tant
dans les genres que dans les médias
abordés. C’est un chercheur passion-
né de la matérialité de I'image en

—

10

mouvement. Ses ceuvres ont été pré-
sentées a Ars Electronica, au festival
de Rotterdam, au ZKM. Il a été nomi-
né pour le World Technology Award
de New York.

julienmaire.blogspot.be

Cinéma Perpendiculaire
Linstallation Cinéma Perpendiculaire
est un dispositif a mi-chemin entre 1'ar-
chéologie médiatique et la production
d’un nouveau mode de projection. Le
mouvement percu dans I'image proje-
tée est celui, optique, de la lecture. Une
interface mécanique complexe, faite de
miroirs, intercepte et modéle les zones
de lisibilité et de flous d'une photogra-
phie diapositive projetée, dans un lent
processus d’apparition, de construc-
tion et de déconstruction de I'image.
Au ceeur du paysage auquel elle ren-
voie, I'ceuvre vient augmenter le regard
sur le contexte pour s’inscrire durable-
ment dans notre perception des lieux
et situations.

Photographies: Philippe Groslier

Man at Work

Avecsa projection en stéréolithographie

Man at Work, Julien Maire propose un

jeu conceptuel sur ce vieux mythe du

cinéma en relief, aujourd’hui popula-
risé aussi bien dans les salles obscures

que dans les produits électroniques de

grande consommation. Mais son ciné-
ma en relief est profond, autant symbo-
liquement que littéralement. Au ceeur

de ce morceau de ville en transforma-
tion, le film en boucle présenté montre

un personnage creusant inlassablement

un trou: soustrayant la terre ici pour

I’accumuler 1a. Comme dans les tech-
nologies actuelles de fabrication, sous-
tractives ou additives.

Production: FabLab.Imal, Quatre 4.0
pour L’Ososphére et Arts Numériques
Fédération Wallonie Bruxelles

& LAWRENCE MALSTAF

Le travail de Lawrence Malstaf, né a

Bruges etinstallé a Tromsg en Norvége,
se situe a la limite entre art visuel et

scénographie. Ses installations et per-
formances mettent en jeu mouvement,
coincidence, ordre et chaos dans des

espaces immersifs et sensoriels. Il crée

des environnements mobiles traitant de

lanotion d’espace et d’orientation, sou-
vent en intégrant le spectateur comme

co-acteur.

lawrencemalstaf.com
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Conversations

Quelques chaises de jardin vibrent et
se déplacent doucement, tournant au
hasard dans'espace, au son d'un bour-
donnement continu. Elles semblent se
chercher et se fuir en méme temps.
Lorsqu’un visiteur passe ou qu’il s’as-
sied, les chaises hésitent, cherchent
d’autres configurations. Les motifs ne
sont pas prédéfinis, le systéme s’auto-
organise, de nouvelles compositions
et comportements adviennent tout au
long de I'installation qui renvoie inlas-
sablement au jeu de nos conversations.

Avec’aimable autorisation de I’artiste
et de Tallieu Art Office
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Sandbible
Un livre vierge est posé sur une sur-
face vibrante, dans une boite de verre.
Ouvert en son milieu, ses pages sont
découpées et dans le vide laissé, un

petit tas de sable a été déposé, matrice
d’une histoire a venir. Les vibrations
créent des micro-paysages mouvants
dans le sable, donnant l'illusion d’un
ouvrage qui s’écrit et s’efface dans le
méme temps, comme |’évocation de
I'histoire de la ville et de ses paysages
architecturaux.

Avec ’'aimable autorisation du collec-
tionneur et de Tallieu Art Office

& NicoLas
MONTGERMONT
ET CECILE BEAU

Cécile Beau est diplomée de'Ecole des
Beaux-Arts de Marseille et du Fresnoy.
Elle s’intéresse a la notion de paysage
et de territoire, comme appropriation
mentale d’un lieu ou comme outil pour
atteindre un au-dela du visible. Elle
propose des expériences sensorielles
dans des univers a la marge de la réali-
té, comportant un supplément fictif qui
leur confére toute leur poésie.

cecilebeau.com
Nicolas Montgermont explore la phy-
sicalité des ondes. Il s’intéresse a leur
réalité dans’espace, 4 lamaniére dont
elles se déplacent et se transforment et
concoit des dispositifs qui explorent de
maniére sensible leur essence poétique.
1l réalise des installations, souvent en
collaboration avec Cécile Beau, aupa-
ravant dans le collectif Art of Failure
et est actif dans le domaine de la per-
formance audiovisuelle avec chdh et
dans la musique expérimentale dans
BCK et Yi King Operators.

nimon.org

Radiographie

Radiographie est constituée d’une

antenne décamétrique qui détecte les

ondes radio émises par des planétes,
astéroides et autres éléments gravitant

dans I’espace. L’antenne agit comme

un révélateur, rendant perceptibles

les informations circulant d’un bout

al’autre de I'univers. Le son des corps

rayonnants nous parvient, leur spectre

sonore devient visible sur lesmurs dela

salle d’exposition. Signal morse, satel-
lite, radio amateur, orage, astre errant,
P’antenne effectue des bonds dans ces

larges bandes et révele des «chants

hertziens » comme autant de langages

non décryptés, incarnant des horizons

inaccessibles.

&® NONOTAK sTUDIO

Le studio Nonotak est créé en 2011

pour répondre & une commande de

Parchitecte Bigoni-Mortemard pour

I’entrée d’un ensemble de logements

sociaux a Paris. Il rassemble I'illustra-
trice Noemi Schipfer et I’architecte et

musicien Takami Nakamoto. Dés 2013,
les deux artistes travaillent sur des ins-
tallations mettant en place un univers

onirique qui enveloppe le spectateur,
s’appuyant sur ’approche de |’espace

et du son de Takami Nakamoto et sur

PPexpérience en graphisme cinétique de

Noemi Schipfer.

nonotak.com

Daydream Infinite
Cette expérience interactive comprend
quatre écrans posés cote-a-cote, don-
nant I’illusion d’un tunnel infini. Elle a
été présentée précédemment au Puzzle
de Thionville.

Production: Le Puzzle

& ACOUSTIC CAMERAS

En différents points du monde, des web-
cams captent en continu les variations
de paysages. Acoustic Cameras invite
des compositeurs et artistes sonores
a produire des piéces pour accompa-
gner ces flux, Enaccaparant le paysage
filmé, la création sonore le revét d’une
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dimension narrative, dramatique, selon
les principes de la musique au cinéma.
A 1a nuance prés, qu’ici le film s’écrit
en simultané.

Coproduction : Optical Sound & La
Manufacture des Cactées

% BERTRAND PLANES
ET ARNAUD
COLCOMB

Bertrand Planes pose un regard amusé
et critique sur les technologies. Il
détourne 1'objet de ses fonctions utili-
taires et commerciales tout en conser-
vant ses qualités esthétiques. Ses ceuvres
empruntent aux technologies et surtout
a leurs applications et conséquences
sociales. Il représentera la France des
Arts Numériques au Japon dansle cadre
d’une résidence a la villa Kujoyama
en2017.
bertrandplanes.com

Arnauld Colcomb utilise la technolo-
gie—étude desoutils et des techniques —
et ses archaismes pour créer et animer
des installations et des sculptures qui
se transforment en objets fascinants.
Depuis 2010 les formes géométriques
sont des motifs récurrents. Ses ceuvres
explorent et jouent avec I'histoire de
I’art et des sciences.

Modulateur-Démodulateur
’image de Ferdinand Braun, inven-
teur a Strasbourg, du tube cathodique

—signature lumineuse déja obsoléte de
nos villes —est téléportée d’un transmet-
teur et d’un récepteur. D’abord scannée,
elle est convertie en données sonores dif-
fuséesdans I'espace de I'exposition puis
recomposée par le récepteur. Les don-
nées numeériques en transit deviennent
particulierement vulnérables a I’'envi-
ronnement. La transmission en est alté-
rée par tout bruit parasite qui affecte
la restitution de I'image. Reconstituée,
elle porteles stigmates du voyageet de
Pinteraction avec le public.

% CYPRIEN QUAIRIAT

Apres des études au Fresnoy ou depuis
2007 il expertise et accompagne des pro-
jets multimédia, Cyprien Quairiat s’est
installé 2 Roubaix. Son travail porte
d’abord sur un questionnement de la
temporalité, 'attente et le mouvement a
traversla photographie, la vidéo et I'ins-
tallation numérique. A ’occasion de
voyages et résidences, il engage des réa-
lisations sur des thématiques propres
a chaque territoire. Il travaille depuis
quelques années avec Aurélie Damon
sur des installations interactives ques-
tionnant les notions de paysage, d’ur-
banisme et architecture.
aureliecyprien.free.fr/ aurelcyp

Zoning Seen from the Sky

Le zoning est un découpage de terri-
toires en zones fonctionnellement dif-
férenciées. Sil'urbanisme tend vers une

vision globale du territoire, les villes sont

encore parsemées de zones attribuées

a desfonctions spécifiques. Cindustrie,
I’écologie, I'esthétique et autre schéma

directeur se contredisent, se confrontent

et malgré tout cohabitent.

Cette installation donne au spectateur
le pouvoir de révéler, a son rythme, dif-
férentes projections —ou anticipations

élucubratives — de réaménagement du

territoire o se rencontrent Strasbourg

et Kehl, ville et port.

Cette ceuvre est présentée dans le Port
Center Ephémeére en partenariat avec
le Port autonome de Strasbourg et la
SPL Deux-Rives

& DIEFF REGOTTAZ

Aprés des études en communication,
Djeff Regottaz se spécialise en hypermé-
dia et en arts numériques. Enseignant
chercheur a Paris 8 puis directeur artis-
tique et enfin directeur de création de
Sciences Po Paris, il est le fondateur du
studio de création numérique Dekalko.
En 2000, il est lauréat de la bourse
Créateur Numérique de la Fondation
Hachette pour son roman policier inte-
ractif et génératif Trajectoires. Son tra-
vail aime interroger la perception et
utilise notre environnement comme
terrain de jeu. En détournant des objets
simples de leur usage premier, il nous
invite a réfléchir sur le conditionne-
ment de notre regard et de notre appré-
hension du monde par la technologie.

Now + Here/!Else

Cette installation de Net Art est une
sorte de Gargantua numérique ingur-
gitant I'ensemble du flow mondial de
Twitter pour en régurgiter des espaces
temps graphiques qui s’animent sous
vos yeux; tel un métronome de I’avi-
dité humaine pour les réseaux sociaux.
Cesfragments graphiques sont ensuite
archivés sur le compte Twitter de
I'ceuvre. C’est donc « ici » et « main-
tenant » que se déroule cette sympho-
nie visuelle, sociale, perpétuelle, a la
Coop pour L’Ososphére et « nulle part
ailleurs »,

& ETIENNE REY

Le travail d’Etienne Rey explore la
notion méme d’espace. L'enjeu est de
produire des déplacements de percep-
tion. Les piéces dévoilent la facon dont
I’espace se structure. Entre installa-
tions immatérielles faites de brume et
de lumiére et cellesemployant des maté-
riaux aux propriétés optiques, toutes
les ceuvres élaborent des filtres per-
ceptifs de I'environnement nous ame-
nant a questionner notre relation au réel.
Etienne Rey est résident a la Friche la
Belle de Mai.

ondesparalleles.org
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Trame (série Elasticité)
Composée d’une succession de lames
de miroirs verticales et rotatives, I’ins-
tallation Trame se joue des refletset de
la démultiplication de’espace. Par un
effet de porosité, le dispositif dialogue
intensément avec son environnement.
Installée dans la verriére de la Cave a
vin, Tramefait entrer le paysage du Port
du Rhin dans le batiment pour le méler
a son architecture et a la situation qui
y est proposée. L'installation nous lie
a cet environnement industriel né du
fleuve et nous invite a le contempler
jusqu’a s’y perdre.

Avec: Laurent Perrinet, chercheur
a I’Institut des Neurosciences de la
Timone/CNRS-AMU
Accompagnement conception : Atelier
Ni

Electronique: Gauthier Le Rouzic
Production déléguée: Seconde Nature
Soutiens: Drac PACA - aide indivi-
duelle a la création, Région PACA -
CAC art visuel

Coproduction: ARCADI fle-de-France,
La Muse en Circuit, Centre National de
Création Musicale, CNRS-AMU/INT,
Institut de Neurosciences de la Timone

~ Ecrann®3

Ecran est une paroi optique en sus-
pension qui crée une découpe visuelle

de I’espace et agit comme un filtre et

un amplificateur de lumigre. A la fois

transparente et réfléchissante, I'instal-
lation absorbe I’environnement, filtre

et condense la lumiére. Ecran constitue

une surface restituant un état de cou-
leurs, de transparences et de réflexions.
Ecran n°3, installé a La Coop face au

panorama du Port du Rhin, accumule

des images situées a la fois devant et

derriére nous, proposant une vision

augmentée du paysage. Extrémement

sensible a I'évolution de la lumiére natu-
relle, ’ceuvre restitue une image en per-
pétuelle transformation.

& NicoLAs
SCHNEIDER

Artiste vivant entre Strasbourg et
Marsal, Nicolas Schneider crée le plus
souvent a partir de petits dessins faits
danslarue, dans des espaces d’attente
tels les aéroports, les trains, les bancs
publics.

nschneider.fr

Rain again
Rain again est un ensemble en cours de
constitution de dessins et vidéo réali-
sés lors d’un voyage virtuel en Google
Street le long du Rhin, de sa source a
son embouchure. Ce travail sédentaire,
interroge le nomadisme. Les dessins a
I’encre et aquarelle représentent le pay-
sage mental et virtuel que I’artiste per-
coit dans les paysages presque idéalisés
—pas de nuit, pas d’humains — proposés
par Google Street.
rain-again.eu

Production : Quatre 4.0 pour
L’Ososphére

& MARION sCHUTZ

Marion Schutz a ét€ diplomée de la
Haute Ecole des Arts du Rhin en 2016.
marionschutz.com

NECROPOLIS

NECROPOLIS est une ville miniaturi-
sée. Schématique, sans localisation géo-
graphique ni datation temporelle, elle
est constituée d'un ensemble modu-
laire qui révele des correspondances
entre’architecture brutaliste et 'esthé-
tique de la ruine. Construite a partir de
béton et de polystyréne, 'espace qu’elle
déploie semble éternellement figé dans
unstade géologique. S’appuyant sur les
propositions expérimentales de I’Ar-
chitecture Radicale et de projets uto-
piques comme Brasilia et Chandigarh,
NECROPOLIS est pensée ici comme un
espace de projection des persistances
rétiniennes nées de nos expériences de
villes, directes ou indirectes, physiques
ou artistiques.
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& KARINA
SMIGLA-BOBINSKI

Karina Smigla-Bobinski a étudié a
I’ Académie des Beaux-Arts de Cracovie
puis & Munich. Elle travaille avec des
médias analogiques et numériques. Elle
produit et collabore & des projets sous
forme d’installations interactives in situ,
de représentations théatrales physiques,
de peinture numérique et traditionnelle
ouencore de sculptures cinétiqueset de
projets en ligne.
smigla-bobinski.com

Simulacra

Quatre écrans LCD assemblés en un
carré évidé sont installés au milieu
de I’espace. En leur centre, un enche-
vétrement de cébles et de disposi-
tifs de contrdle. Tout autour pendent
des loupes, retenues par des chaines.
Les écrans vides, d’un blanc intense,
semblent avoir perdu leursimages. Du
medium, il ne reste que I’essence: la
lumiére. Mais les images sont bien 1a,
visibles a laloupe, incarnant les traces
qui peuplent La Coop.

& UNIVERSAL
EVERYTHING

Universal Everything est un collec-
tif d’art numérique et de design qui
invente de nouvelles formes d’images
mouvantes pour les écrans du futur.
Centré sur la recherche, il produit des
ceuvres pour des commandes et des
expositions. Ce sont souvent des expé-
riences multi sensorielles combinant
vidéo, son, lumiére, architecture et inte-
raction. Son approche rassemble huma-
nité et technologie afin de provoquer
émotions, sensations et participation.
universaleverything.com

Walking City

En référence aux visions utopiques du
collectif d’architectes Archigram dans
les années soixante, Walking City est
une sculpture vidéo qui évolue lente-
ment. Le langage des matériaux et des
motifs de cette cité nomade qui marche
sans fin s’adapte a I’environnement
qu’elle rencontre et nous renvoie au
double mouvement permanent de la
ville.

Création: Matt Pyke
Animation : Chris Perry
Bande-son: Simon Pyke

& KRISTA VAN
DER WILK

Krista van der Wilk est une artiste

vidéaste néerlandaise diplémée de

I’Académie des arts d’ Amsterdam.
kratata.nl

Cubebender

Cubebender est une projection simu-
lant une architecture mobile, s’inté-
grant dans le contexte architectural
de I’exposition, comme une prothése
éphémére et évolutive du batiment. A
chaque nouvelle présentation, I'archi-
tecture environnante et I’événement
définissent quelles en sont les dimen-
sions. Chaque fois, I’ceuvre est diffé-
rente pour atteindre le méme but.

& AURELIEN VERNHES-
LERMUSIAUX

Aurélien Vernhes-Lermusiaux a fait

des études de cinéma et de philoso-
phie avant d’étre diplémé du Fresnoy.
1l réalise des films de fiction, des docu-
mentaires et des installations interac-
tives qui interrogent sur les liants entre
la notion de trace et les questions de

mémoire. Des territoires de son enfance

—les Causses—il a gardé un intérét pour
les espaces abandonnés et les fantdmes

qui les peuplent.

aurelienvernhes.com

L’Empire (Détroit)

Aurélien Vernhes-Lermusiaux nourrit
un rapport intime aux lieux abandon-
nés et aux espaces stériles qu'il arpente
dans le monde. Vestige de ce que fut
une époque, la ruine est un vivier de
fantasmes pour celui qui la contemple.
Sa force d’évocation stimule I'imagi-
naire. L’Empire invite le visiteur a deve-
nir le spectre d’un lieu et le témoin de
sa réhabilitation. Combre projetée du
regardeur révele une friche reconstruite.
Une reconstruction partielle, mouvante
et fugace, qui reflete I’Ame des bati-
ments délaissés.

Production: Le Fresnoy — Studio natio-
nal des arts contemporains, avec la col-
laboration et le soutien de Lille3000

% PIERCE WARNECKE

Pierce Warnecke est un artiste multi-
disciplinaire et transmédia franco-amé-
ricain. Entre art vidéo et musique, son
travail explore les combinaisons entre
sons synthétiques, interférences électro-
niques, et manipulation d’objets.
piercewarnecke.com

A Scanner Darkly

Une machine venue d’ailleurs scanne
les objets qu’on pose sur elle. Sa fonc-
tion semble étre d’analyser les spéci-
ficités de son environnement afin de
mieux cerner I’humain. Elle génére de
courtes séquences audiovisuelles qui
sont comme les empreintes de cesobjets
trouvés. Sous couvert d’'une machine
imaginaire, A Scanner Darkly est une
étude d’objets relevant d'une science
fictive dans laquelle le mysticisme a
toute sa place.

Production : Merryl Messaoudi et
Crossed Lab

Assistance technique: Oli-lab.org
Consultant €lectronique : Akwariom

lll
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RENDEZ-VYOUS

TRAMFEST
Actions de I’Ososphére dans le
quartier du Port du Rhin et 2 Kehl

D’explorations artistiques en ateliers in

situ, larelation entre ’Ososphére et le

quartier du Port du Rhins’est construite

sur la durée et densifiée avec ceux qui

passaient par la. Au fil des éditions a

La Coop, les projets dessinés ont nourri

un parcours commun marqué de nom-
breuses productions communes.

L’Ososphére s’investit dans ce moment
de la ville au cours duquel des ponts
se construisent pour que la trajectoire
du tram se poursuive jusqu’a Kehl en
Allemagne, renforcant 'articulation
des deux villes autour du Rhin. Le ter-
ritoire se redessine, placant le quartier
au cceur des circulations, d’histoires
récentes, d’histoires a venir, d’arpen-
tages par le piéton des espaces traver-
sés du Port du Rhin.

Pour TramFest, c’est aux cotés du quar-
tier du Port du Rhin et en complicité

avec lui et avec ceux qui y habitent que

[’Ososphere fait des propositions qui

se prolongent ensuite pendant toute la

durée de I’événement.

ECOUTER LE QUARTIER
29 et 30 avril au quartier
6et7 maialaCoop

Depuis six ans, U'Ososphére donne régu-
litrement a entendre le quartier du Port
du Rhin et a constitué une collection
de propos, d’entretiens, de billets et de
sons qui lui sont liés: portrait olfactif
du quartier, pastilles sonores extraites
d’un atelier du collectif Turbulences*,
réflexions sur 'histoire de La Coop,du
Port du Rhin et du lien & Kehl, mise en
rap du quartier, micro-trottoir «mon
endroit préféré », parcours sonores, etc.
Lors des journées d’inauguration du
tram puis le week-end suivant, des
extraits du matériel sonore sont don-
nés a écoutier dans le cadre des Cafés
Conversatoires et podcastables sur
Radio En Construction.

#* Le collectif Turbulences méne une rési-
dence sur lequartieren 2015 et 2016 et
recueille la mémoire des habitants du
Port du Rhin. Deux textes en sont issus:
un assemblage théatralisé de la parole
des témoins par Dominique Zins et une
nouvelle fantastique par Pierre Zeidler.
Des extraits du texte de Dominique
Zins sont lus par les deux auteurs et
deux habitantes du quartier, enregis-
trés, mixés et montés par Radio En
Construction pour ’Ososphére.

En partenariat avec
Radio En Construction

COURTS METRAGES
29 et 30 avril

L’Ososphére diffuse dans la cabane de
projection itinérante le Court-Toit les
courts métrages réalisés par les habi-
tants du Port du Rhin: en 2013 avec
Anne Chabert dans le cadre d’un ate-
lier proposé par Quatre 4.0 et en 2017
surl’arrivée du tram, dans le cadre d’un
atelier proposé par le centre social et
culturel Au Dela des Ponts en parte-
nariat avec Le Maillon et animé par les
Ateliers vagabonds.

EXPLORER LE QUARTIER
29 et 30 avril

Rendez-vous: Tramfest

6 et 7 mai

Rendez-vous: La Coop

Proposition de visites guidées du quar-
tier historique du Port du Rhin ani-
mées par les habitants accompagnés
d’une guide professionnelle. La visite
est construite par les habitants avec une
architecte, selon un principe de carte
mentale dessinant une cartographie
inhabituelle du quartier et de ses exten-
sions (les abords du Rhin, les abords
du port).

Ces actions sont menées en partenariat
avec la Ville de Strasbourg, le centre
social et culturel Au Dela des Ponts
et les habitants du quartier du Port du
Rhin

MICRO-TROTTOIRS
29 et 30 avril

Pendant tout le premier week-end,
L’Ososphére est présente aux arréts
Port du Rhin et Kehl Bahnhof pour
recueillir la parole des habitants et des
passants a I'occasion de I'inauguration
de la nouvelle ligne du tram,

Quels changements pour le quar-
tier ? Mon réve de quartier. L'arrivée
du tram. Le lien aux quartiers voisins.
Kehl/Strasbourg, un territoire a explo-
rer. De nouvelles mobilités. Mon voisin
de quartier. Sommes-nous Rhénans? Le
fleuve dans notre imaginaire.

Cette collecte de propos permet égale-
ment de constituer les archives sonores
de cette journée trés particuliére pour
les deux villes et pour le quartier. Les
propos recueillis sont diffusés lors de
L’Ososphére puis podcastables sur le
site de Radio En Construction.

En partenariat avec
Radio En Construction

MISSION STARCOOP-K

Invocat
29 et 30 avril
6 et 7 mai

Tout au long des deux week-ends de
L’Ososphére, Invocat investira les envi-
rons de La Coop et proposera des inter-
ventions sonores dans I’espace public
pour faire sauter les barriéres commu-
nicatives. Florent Schmitt et Martial
Daunis, en compagnie d’Iris sur la par-
tie allemande de leur trajet, traceront
une trajectoire qui ira du quartier du
Portdu Rhin au Jardin des Deux-Rives
sur la berge allemande, 4 1a gare de Kehl
ettermineront a La Coop. [Ismettront a
profit le systéme ADN pour diffuser DJ
sets, live, spoken word, collage sonore,
captations sonores et vidéos.

L’ADN pour systeme Autonome de
diffusion Nomade est un sound sys-
tem autonome énergétiquement (éner-
gie solaire et vélos générateurs) inscrit
dans une charrette de portage de jour-
naux des Dernieres Nouvelles d’ Alsace
(DNA) lui permettant de s’installer
dans a peu prés n’importe quel espace
Le public est invité a pédaler réguliére-
ment pour assurer la charge.

azgs.com/invocat/manifeste

& PERFORMANCES

NOISE LEVEL - LIVE
Gaétan Gromer

Dimanche 30 avril

Grand dome

Dans cette performance, Gaétan

Gromer crée en direct la musique en

modifiant des paysages sonores, exo-
tiques ou communs, issus de sa col-
lection personnelle. Les sons concrets,
enregistrés par ses soins en différents

endroits du monde, offrent une infinie

palette de timbres et de textures qui

servent de matiére premiére & de nom-
breuses explorations etimprovisations.
C’est d’ailleurs cet aspect «interaction

en direct et dans I'instant » qui fait la

singularité de cette performance en per-
pétuelle évolution.

MIO

Les présidents du globe terrestre
Dimanche 30 avril a 15h

Mur de la Cave a vin

Dansle nord dela Scandinavie, unours,
pourchassé par des gardes forestiers,
donne une derniére lecon a ses jeunes
éleves sur les apparences, la nature et
les animaux. Dans la ville, les habitants
et les passants assistent aux ruses des
enfants pour protéger I’ours des gardes
par les pouvoirs du dessin.

Une action picturale en public en point
d’orgue dela présence de la Cie SPINA
a Strasbourg: apres la déambulation
théatrale et graphique MIO (le monde
appartient au dernier né) dans les rues
de la Petite France, les personnages
de la fable investissent les espaces de
La Coop pour y déployer la magie de
leurs craies.

Conception et mise en scéne: Silvano
Voltolina

Jeu vocal: Renaud Golo

Jeu graphique: Fabrice Groléat

Jeu joué: avec les enfants du Centre
socio-culturel de Lingolsheim,
L’ Albatros

Costume de I’ours: Ericailcane
Librement inspiré d'un texte d’Anna
Maria Ortese

Présenté avec le TIP - Centre
Dramatique d’Alsace Strasbourg
Pour information: le spectacle MIO
se joue samedi 22 avril a 16h au TJP
Petite Scéne 1 rue du Pont Saint Martin

— Entrée libre sur réservation —
0388357010

FIELD
Martin Messier
3 mai

Grand déme

Explorant le rapport entre le son et
la matiére, inerte ou vivante, Martin
Messier se spécialise dans la mise en
scéne d’ceuvres sonores. Il donne la
parole a des objets du quotidien, des
machinesinventéeset descorpsen mou-
vement. Dans ses performances et ins-
tallations d’objets, il pousse toujours
plus loin I'imaginaire du quotidien en
réinventant leur usage.
mmessier.com

Capter et créer des sons a I’aide des
champs électromagnétiques omni-
présents dans notre environnement :
des signaux électriques résiduels
imperceptibles sont cueillis a 'aide de
microphones a transducteurs électro-
magnétiques et deviennent les géné-
rateurs de la performance. Martin
Messier interagit avec des panneaux
a connexions multiples.

Par un mouvement continu de branche-
ments et débranchements, la composi-
tion sonore et lumineuse émerge. Avec
FIELD, Messier rend matériels ces flux
autrement inaudibles et invisibles.

Martin Messier : concept, composi-
tion audiovisuelle, programmation et
performance

Interface: Thomas Payette

Design technique: Thomas Payette,
Maxime Bouchard, Frédérique Folly
Production: 14 lieux

NOT ALL THOSE WHO
WANDER ARE LOST

M Kardinal & Jean-Frangois Laporte
Vendredi 5 mai

Grand dome

A l'invitation de L’Ososphére,
M. Kardinal (Berlin) et Jean-Francois
Laporte (Montréal) proposent une
performance audiovisuelle inédite:
un voyage dans le mouvement invi-
sible de paysages urbains et de leurs
sons. Créée a partir de found foo-
tage d’environnements urbains, la
bande magnétique est manipulée
de maniére analogique a I’aide d’un
vidéo-mixer. Les motifs visuels créés
par M. Kardinal et la musique de Jean-
Frangois Laporte interagissent en un
bourdonnement-vrombissement.

& PERFORMANCES
RADIOPHONIQUES

Label Radio En Construction

Travail Rythmique

Collectif strasbourgeois

Performance live spatialisée et dialogue
in situ improvisé entre résonances
acoustiques et électriques

LaLune
Mix hybride contemplatif proposant
une écoute du monde en direct via
Internet

6nal

Journaliste spécialiste des musigues
actuelles, auteur du livre « Berlin avant
la techno: du postpunk a la chute du
Mur» et résident & La Kulture. Fred
Cisnal présentera un Djset Radio En
Construction pensé pour I'occasion.

Phonon
6 mai
Grand déme

Cette performance collective menée par
les étudiants du groupe Phonon de la

Haute Ecole des Arts du Rhin sera réa-
lisée dans le grand dome, en jouant sur

son acoustique particuliére.

HORS LES MURS

DIGITAL GEOMETRY
1024 Architecture

L’Ososphére consacre une place cen-
trale & 1024 Architecture dans sa pro-
grammation pour cette édition 2017 et

les invite notamment & proposer une

variation digitale et géométrique autour

du cube - incarnation de la brique de

base de nos architectures physiques et

digitales.

Leurs ceuvres seront ainsi présentées a

La Coop — deux installations viennent

prendre place a l'intérieur du batiment

deLaCaveavinetle trésrare dispositif
immersifet monumental Tesseract aug-
mente le site d’une architecture éphé-
meére activée par le son et la lumiére

dans une variation autour de I’hyper-
cube —et & Aedaen Gallery.

Intitulée «géométrie digitale », cette
sélection présentée par Aedaen et
L’Ososphére offre 4 voir une autre
facette du travail de 1024 Architecture,
déclinée a travers des formats qui inter-
pellent autant I’art contemporain que
la matérialisation de processus au
cours desquels Francois Wunschel et

Pier Schneider explorent et s’amusent

avec sérieux des lois de la physique et

des outils numériques pour créer des

installations et environnements irréels.
Entre les mains de ces mapping desi-
gners, le son, la lumiére et le mouve-
ment ne font qu’une seule matiére. Ils

la déclinent ici en fréquences, oscilla-
tions et vibrations qui, avec COsosphére

eten écho a ce qui se joue dans le méme

temps a La Coop, viennent habiter le

cceur de Strasbourg dans I'une de ses

architectures jusqu’ici insoupconnée,
au centre des flux de la ville, révélée

dans sa splendide et inspirante nudité

depuis quelques semaines a peine par
I'ouverture d’Aedaen Gallery.

AEDAEN Gallery

1 A rue des Aveugles a Strasbourg

Du 21 avril au 21 mai

Vernissage jeudi 20 avril 2 19h
Ouverture du mercredi au dimanche
de 14h 4 20h

SOUS-ENSEMBLE
Thierry Fournier

La tension qui relie I’'ccuvre a son envi-
ronnement est essentielle 2 ’Ososphére

et c’est une donnée fondamentale dans

la construction du rapport du public a

I’ceuvre. Ainsi, il semblait évident de

proposer a I’Opéra national du Rhin

d’accueillir Iinstallation Sous-ensemble

de Thierry Fournier. U'ceuvre est expo-
sée dans le foyer de I'Opéra, salle Paul

Bastide.

Dans un espace semblable & un studio

de musique déserté, la présence des

spectateurs fait apparaitre le son d’un

orchestre symphonique qui s’accorde,
instrument par instrument, mais ne

s’arréte jamais: le son demeure en sus-
pens, naissantet disparaissant au gré du

comportement des visiteurs. D’autres

personnes pourraient entrer, la musique

pourrait commencer, mais elle reste au

seuil. Dans cette relation en miroir entre

les visiteurs et les musiciens absents, on

expérimente I’émergence d’une pré-
sence collective, a travers 'archétype

qu’en constitue un orchestre.

-

12

Avec la collaboration de I’Orchestre
national de Lille. Ingénierie, son et col-
laboration artistique : Jean-Baptiste
Droulers. Programmation informa-
tique: Mathieu Chamagne. Dispositif
de captation: Alexandre Saunier.
Production: Bipolar/Mathieu Argaud.
Coproduction: Lille3000 / Festival
Renaissance, Orchestre National de
Lille, Pictanovo. Avec le soutien du
DICRéAM (Ministére de la Culture
et de la Communication / CNC) et du
Fresnoy — Studio National des arts
contemporains.

Opéra national du Rhin

19 place Broglie a Strasbourg

Du 28 avril au 7 mai

Quverture:

Du lundi au samedi de 12h30 a 18h30
Les dimanches de 14h a 18h

Les soirs de représentations pendant
les entractes

Fermeture le 1*" mai

Ouvert tout récemment par des pas-
sionnés, Pixel Museum— premier musée
dujeu vidéoen France—s’estinstallé a
Schiltigheim. I’Ososphére y présente:

%) UPPERCUBE

Cinq formes primaires se retrouvent sur
un ring rétro-minimaliste en 2D. Plus
proche de Pong que de Street Fighter,
cette installation ludique, jeu vidéo
artistique, propose aux passants d’es-
sayer de remporter un duel en sculptant
la forme du rival, I'altérant et 'effritant
pour gagner la partie.

Réalisation : Paul Souviron en collabo-
ration avec les étudiants de la Ludus
Académie, dans le cadre de la série Jeux
d’artistes.

Coproduction: Quatre 4.0 pour
L’Ososphére, Ludus Académie,
Stereolux

Uppercube a été réalisée avec les étu-
diants de la Ludus Académie
Fabrication: ID8

Avec le soutien du programme Tango
& Scan dela Ville de Strasbourg
pixel-museum.fr
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RENSEIGNEMENTS ET INSCRIPTIONS SUR OSOSPHERE.ORG

% Masterclass
SOUNDWAYS
Collectif MU, Rodolphe Alexis
et Jean-Philippe Renoult

> 28 et 29 avril
La Coop
Sur inscription

Le collectif MU présente SoundWays
Composer, un outil de création et de dif-
fusion d’environnements sonores dans
I'espace public pour Smartphones et
tablettes (i0S, Android). Les éléments
sonores déposés sur une carte offrent a
I'utilisateur’accés a des ambiances, des
musiques, des contenus culturels ou his-
toriques, des informations en fonction
de sa position et de ses déplacements.
Le collectif MU propose une Masterclass
a des compositeurs de musiques élec-
troniques strasbourgeois. Encadrés par
les artistes Rodolphe Alexis et Jean-
Philippe Renoult, les participants sont
initiés aux enjeux de la spatialisation
3D du son au travers des technologies
ebeacon et tracking 3D.
www.mu.asso.fr
www.soundways.eu

% Conférence/séance d’écoute
LES RACINES DE LA
TECHNO ET DES MUSI-
QUES ELECTRONIQUES

Quelles passerelles unissent les pra-

tiques savantes, les recherches sonores

et les musiques urbaines électro?

Jean-Philippe Renoult (co-auteur de

Global Techno)

> Samedi 29 avril 2 14h

La Coop

% FabLab mobile
MAKERBUS DEPO
DE PLZEN

> 6 et 7 mai

La Coop

En partenariat avec AV Lab et Depo

Plzen, I’Ososphére organise la tour-
née d’'un Makerbus itinérant propo-
sant durant un mois des ateliers dans

des quartiers de Strasbourg, Kehl et

Karlsruhe.

UnFabLab est un espace permettanta

chacun de fabriquer et de partager ses

créations en mettant a disposition des

outils professionnels et numériques tels

que des imprimantes 3D et les savoir-
faire que requiert leur manipulation:

«Doit yourself» ou comment fabriquer

apeu présn'importe quoi par soi-méme.
Cette version mobile d’un FabLab per-
met de toucher des populations peu

enclines & pousser la porte des struc-
tures ol1ils sont généralement installés.

% Masterclass et workshop
PRATIQUE DE LA
MEDIATION CULTU-
RELLE A L"OSOSPHERE

> 29 mars au Botaniste, 7 avril a la

HEAR, 21 avril au Vaisseau

11 avril: atelier pratique sur le quartier

de la gare avec Florent Schmitt

[’Ososphére accompagne ses média-
teurs bénévoles dans le développement
de leurs compétences. En préparation
del'édition 2017 a La Coop, elle propose
une série de rencontres avec des pro-
fessionnels engagés en médiation dési-
reux de partager leurs connaissances.
Elle les invite a raconter leurs expé-
riences, parler des publics, prodiguer
des conseils et donner des exemples,
autour d’un cas pratique de médiation
d’une des ceuvres exposées dans le par-
cours artistique. Elle convie également
un intervenant artiste 4 assurer un ate-
lier de placement du corps et de la voix
et de maitrise de la gestuelle didactique.

Merci a Hélene Fourneaux et Alice
Burg du service éducatif du MAMCS,
aDavid Cascarodela HEAR, a Sandra
Bail et Christel Le Delliou du Vaisseau
et a Florent Schmitt

Pour rejoindre I’Ososphére et devenir
médiateur : mediation@ososphere.org

% Workshop

PHOTOGRAPHIER
LE PORT DU RHIN
AU STENOPE

Association Creative Vintage

> Du 2 au 4 mai

La Coop

Sur inscription

Atelier tout publicen vis a vis de I'eeuvre
de Véronique Béland (se référer au par-
cours artistique) qui utilise ce procé-
dé: réalisation d’un sténopé a partir
d’une boite recyclée et prises de vue
des architectures du Port du Rhin selon
uneesthétique vintage, puis développe-
ment en chambre noire. Le sténopé est
une boite percée d’un petit trou laissant
passer la lumiére pour impressionner
une feuille de papier photographique
positionnée au fond de la boite.
www.creativevintage.eu

® Atelier

CONSTRUCTION
PARTICIPATIVE
D'UNE INSTALLATION
Vortex-X
Du 20 au 27 avril (selon les envies
et disponibilités)
LaCoop

Construction d’une installation éphé-
mére a 'extérieur des batiments de
La Coop, structure monumentale de
fils tendus tressés a partir de maté-
riau industriel recyclé. L'ceuvre est
construite avec la participation béné-
vole du public. Cette production est
P’occasion de développer un propos
de sensibilisation et de pédagogie
aux questions d’éco-responsabilité et
d’upcycling.
vortex(75.com

%) Ateliers culinaires
CUISINE &
CONSTRUCTIVISME
Olivier Meyer
> Samedi 29 avril de 14h 4 16h
Dimanche 30 avril de 14h a 16h
Food Lab de La Coop
15 € par atelier sur inscription (repas et
boisson compris)

Construire et imaginer notre ville de
demain avec pour matériau des ali-
ments, leur texture, leur couleur, leur
saveur ; questionner nos assiettes a venir,
notre maniére de manger et de parta-
ger autour d’un mets ou d’un breuvage.
Olivier Meyer et un chef allemand invi-
té proposeront la création d’un menu a
plusieurs, a partir d’un panier de pro-
duits frais a cuisiner. Avec leurs conseils
etleur aide, il s’agira d’éveiller les cing
sens des locavores et de découvrir des
saveurs étonnantes.

Depuis plusieurs années, Olivier Meyer
creuse les sillons du bien-manger, du
manger mieux et de I'impact positif
que peut avoir notre alimentation sur
nous et ce qui nous entoure. Il percoit
son métier sans dogmes, dans le par-
tage et I’enthousiasme. En 2009, il
crée Cookwitholivier, un service trai-
teur haut de gamme et sur mesure. En
2012, larencontre avec la designer Sonia
Verguet donne naissance au duo de desi-
gners culinaires SoniaetOlivier. En 2016
il ouvrele centreculinaire Kuirado,un

lieu a la fois atelier pour Olivier et ses
équipes, laboratoire ouvert aux pro-
jets innovants et espace de workshops
tout public.

fb kuirado67

%) Ateliers culinaires

LA CANTINE

DE L'HINTERLAND
Olivier Meyer
>Du2au7maide 10ha 12h
Food Lab de La Coop
Sur inscription

Pas bon la cantine ? Pas si siir. Dans
bien des entreprises, on travaille sur
des concepts nouveaux, mieux adap-
tés, plus équilibrés, incluant désirs et
plaisirs. Alors essayons, réapproprions-
nous la préparation du déjeuner collec-
tif, mettons-y du nétre.
Olivier Meyer construit avec une équipe
de 10 personnes volontaires la cantine
du midi. Le menu est pensé en harmo-
nie avec ’environnement — le Port, La
Coop, le tram, le quartier voisin — et
fabriqué dans une ambiance a la fois
Xrofessionnelle et festive.

déguster ensuite par tous, works-
hoppeurs et visiteurs, a la pause
déjeuner.
Les participants s’inscrivent a une date.
Ils peuvent constituer un groupe.

% Atelier

NEW BABYLON : LA
MAIN, LA VOIX, LA VILLE
Christophe Greilsammer
(Cie L’ Astrolabe)
>Du 24 au 28 avril
La Coop
Accésréservé aux étudiants de 'TENSAS

Workshop pour la semaine inten-
sive d’art 2017 de ’ENSAS, Ecole
nationale supérieure d’architecture
de Strasbourg, en collaboration avec
Radio En Construction et les Cafés
Conversatoires de I’Ososphére: il est
proposé aux étudiants de poursuivre la
démarche engagée par le plasticien hol-
landais Constant pour son ceuvre New
Babylon, avec pour cadre conceptuel le
réaménagement du secteur de La Coop
et du quartier du Port du Rhin tourné
vers le fleuve et vers 1’ Allemagne.

Le rendu du workshop est présenté et
performé dans le cadre du parcours
artistique.

% Workshops
POP UP AGORA DU

GROUPE CONVERSONS
Groupe Conversons, Des chateaux en
Iair
29 avril, 3, 5, 6 et 7 mai
Sur inscription

Vous avez une approche singuliére et
engagée des questions démocratiques
que vous souhaitez partager : venez dis-
cuter de vos expertises, expériences ou
intuitions avec nous, en travaillant sous
forme de workshop pendant ces huit
jours avec le groupe Conversons.
Autour du théme «Strabourgkehl/
Kehlstrasbourg»

Expérimenter la notion de seuil (fron-
tiere): comment passer d'un lieu a un
autre?

Samedi 29 avril

Autour du théme « Lumiéres sur la ville »
Atelier light-painting a partir d’un voca-
bulaire de formes qui illustrent 'univers

de la ville la nuit

Jeune public (6 2 12 ans)

Mercredi 3 mai

Autour du théme «L’Europe des

artistes»

Le centre de La Coop se réve en place

devillage: avec des modulesen carton,
unespace convivial en réseau s’invente

collectivement qui permettra a tous les

constructeurs de partager un verre pour

I’Apéro-Conversatoire.

Vendredi 5 mai

Autour du théme « Voisinages»

Point de vue d’une ile/ promenade
sur cadrans cardinaux / balade
topographique

-
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Aborder la situation de La Coop et de
I'fle aux épis par une approche de car-
tographie sensible: en partageant les
points de vue et les méthodes de per-
ception, cinq groupes d’explorateurs
additionnent leurs expériences.
Samedi 6 mai

Workshop de synthése

Pop Up Agora conclusive

Tous les workshoppeurs de la semaine
sontinvitésa prendre part au workshop
augmenté en cloture de L’Ososphére
Dimanche 7 mai

% Workshop

UN OURS PASSE
Silvano Voltolina (Cie Spina)
> Samedi 29 avril
La Coop
Jeune public (6 a 15 ans)

Sur inscription

A F.d "

En amont de la performance MIO, épi-
logue a La Coop le dimanche 30 avril,
cet atelier explore la notion de « public

complice » et permet aux enfants d’avoir

les codes pour interagir avec la compa-
gnie dans le jeu théitral et dans la pra-
tique dudessin urbain. Ils pourront ainsi

répondre de maniére active et person-
nelle aux sollicitations que les acteurs

font au public:ils deviendront des spec-
tateurs avertis et prendront une part

active a I'événement.

% Workshop

CARTE SENSIBLE

ET TRAJECTOIRES

DANS LE QUARTIER
Nathalie Belhoste et Lisa Brouin
Centre social et culturel Au Dela des
Ponts
Acces réservé aux habitants du quar-
tier du Port du Rhin

L outil cartographique permet de repré-
senter un territoire que 'on appréhende
en!’arpentant, en le traversant. Il1s’est
développé en méme temps que la civi-
lisation humaine et nous nous sommes
habitué a ses codes graphiques, ses pic-
togrammes, qui nous aident 4 nous
repérer et nous apportent des données
complémentaires.

Lacarte sensible en revanche permet de
changer de perspective sur le territoire,
de donner un regard «différent » selon
celuiqui se charge de1’élaborer. Elle va
au-dela de la simple information typo-
graphique ou pratique pour se concen-
trer sur une expérience, une vision et
la retranscrire comme nouveau filtre.
La carte sensible s’éloigne de la vision
objective de I'urbaniste pour retrouver
une approche expérimentale prochedu
vécu que la créativité et un rendu for-
mel plus original tentent d’exprimer.
Cet atelier propose aux habitants du
quartier du Port du Rhin d’élaborer
leur propre carte sensible de ce quartier
afin de la partager avec les visiteurs de
L’'Ososphére, du TramFest et tous les
Strasbourgeois. Elle servira de support
aux visites guidées qui seront proposées
lors des deux week-ends.

% Balade

TU (T')ENTENDS

COMMENT

(AVEC) TA VILLE 2
Pauline Desgrandchamp, Horizome
>30avril de 14h30 a 16h, 2 mai de 19h
a21h,6 maide 10ha 12h
Départ de La Coop

Murray Schafer, créateur de la notion
de paysage sonore (soundscape), le défi-
nit comme «une composition de dif-
férents plans sonores évoluant au gré
du moment, du milieu, du climat... en
débordant du cadre de la représenta-
tion esthétique vers la perception mul-
ti-sensorielle ». Il en différencie deux
types:le paysage sonore vécu, celui qui
se diffuse in situ, et le paysage sonore
fabriqué, celui qui est modifié, transfor-
mé, traduit par le créateur sonore pour
construire un récit inédit.
L’idée de ces balades est d’interroger
notre rapport auson du paysage urbain.
Sous forme d’initiation a I’écoute, ¢’est
une balade analytique au cceur des sono-
rités du Port qui vousest proposée avec
tout & la fois I'écoute des paysagesréels
mais également de ceux fictifs.
lesphereblog.wordpress.com

LIGNES DE VILLE
Data Projekt, Obella Editions
et Red Revolver

Ouverte, impertinente, imprévisible,
résolument urbaine... Strasbourg,
inconditionnellement la meilleure
ville du monde ? Ecoutez, lisez, explo-
rez votre territoire a travers les gens qui
I’animent: Rachid, I'apprenti boxeur
de Landsberg, la petite fille au bretzel
immortalisée par les archives de 'INA,
les étonnantes légendes urbainesde Léo
Henry... Quels autres personnages ou
histoires hors du commun allez-vous
rencontrer tout au long delaLigneD?
Découvrez-les sur Lignes de Ville,’ap-
plication qui délivre aux usagers du
tram des webséries, courts métrages
et shordocs géolocalisés. L’exploration
urbaine tactile et immersive accessible
i tous.
lignesdeville.eu

Lignes de Ville est le fruit d'une compli-
cité prolifique entre trois entités.
Partenaire de longue date de
I’Ososphére, Data Projekt est une
agence digitale qui propose des solu-
tions numeériques interactives. Elle
ceuvre aux cotés d’Obella Editions, un
éditeur d’applications (Pose ton flow)
et curateur des contenus de Lignes de
Ville. La production des créations ori-
ginales de I'application est déléguée a
Red Revolver, une société de produc-
tion pour le web et la télévision spécia-
lisée dans les fictions courtes.

Lignes de Ville a vocation a s’étendre
a d’autres capitales européennes.
Strasbourg en est la premiére station.

& roruP VIDEO

GAME LAB
Du samedi 29 avril a La Coop a 14h
jusqu'au lundi 1er mai a 14h
(visite de l'exposition a La Coop puis
Game Lab dans les locaux de Ludus
Académie)
Sur inscription

Le Pop-up Video Game Lab est une

nouvelle fagcon de concevoir des jeux

vidéo, au cours de laquelle les déve-
loppeurs, graphistes, scénaristes, archi-
tectes, artistes, musiciens, designers,
joueurs, bruiteurs, idéalistes se ras-
semblent pour concevoir et réaliser un

ou plusieurs jeux dans un court délai,
sur un theme imposé. Cette course ala

création contre le temps permet une

réalisation sous pression et une créa-
tivité stimulée.

Dans le cadre de L’Ososphére, Ludus

Académie accueille un temps durant

lequel les talents deviennent des ren-
contres, les contraintes des défis et les

idées des réalisations qui seront parta-
gées avec le public du festival le same-
di 6 mai.

« To the art of working well a civilized

race would add the art of playing well. »
George Santayana, philosophe améri-
cain, 1863-1952

En complicité avec Ludus Académie
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PROGRAMME

Tous nos horaires sont sous réserve de modification. Nous vous invitons a consulter régulierement notre
siteinternet www.2017.0sosphere.org et notre FB. Pour toutes informations complémentaires ou questions,
vous pouvez appeler le 06 12 65 47 06 ou nous écrire a pavillon@ososphere.org

) QUARTIER =
A AN __ PORTDURHIN| _ CENTREVILE g INFOS LOCATIONS / Les horaires de fermeture de Pexposi-  VISITES FAMILLES AUSSTELLUNG RESTAURATION
o COURS ARTIST o iheaieoor coshiam]. o) ot IS POINTS DE VENTE tion sont susceptibles d’étre modifiés ~ Samedis & dimanches de 15h 2 18h
K : DIGITAL SOUS = POUR LES NUITS en fonction d’éléments qui ne nous sont
R.EV./SUB Ao | TesseracT POP UP DISTRICT s sty TR oo Z’:ﬁi’:ﬂf}f - ELECTRONIQUES pas parvenus au moment de I’édition ~ VISITES CASSE-CROUTE OFFNUNGSZEITEN LHINTERLAND
Architecture Founisr | © de la gazette. «3 ceuvres en 30 minutes» FOOD LAB PORTUAIRE
VEREREDLIE E Mise a jour au jour le jour sur le site Dumardi au vendredi a 12h30et 13h Sa 29. April 14-20 Uhr Chef: Olivier Meyer
28 AVRIL - EN LIGNE UNIQUEMENT : Internet Restauration possible sur place So 30. April 14-20 Uhr
Billetterie I;Ososphére: Di 2. bis Fr 5. May 12-22 Uhr Réservations au 06 23 57 81 12
50 ST : www.ososphere.org/ VISITES DEDIEES Sa 6. May 10-23 Uhr
ORKHO Digitick: YISITES Ouvertes a tout public So 7. May 10-20 Uhr LA CANTINE
SR . TS elle www.digitick.com Langue des signes francaise Am 1. May geschlossen Ouverture du mardi 2 au dimanche
. e Dimanche 30 avril 2 14h et 16h Eintritt frei 7de12ha14h
050 STRASBOURG: Pour cette édition, 'Ososphére déroule  Samedi 6 mai a 14h et 16h Prix durepas: 15 €
s p : i B Boutique culture, place de la un programme de visites guidées  Audio descriptives Anderung der Offnungszeiten: tigliche  (une boisson comprise)
Eb D DUR Cathédrale, 03 88 23 84 65 qui permet de découvrir plus avant  Rendez-vous sur ososphere.org Aktualisierung auf unser Website i
ol s 5 B AED les installations présentées dans le ososphere.org LE CAFE
e GA

PERFORMANCE
4-nal

RESEAU FRANCE BILLET:
Fnac, Carrefour, Géant Casino,
Magasins U, Intermarché/

parcours artistique, mais également
de combiner parcours artistique et
exploration des environs. Plusieurs

VISITES THEMATIQUES
Parcoursartistique & le Port autonome
de Strasbourg

FUHRUNGEN AUF DEUTSCH

Ouverture tous les jours de 14h a 19h

LE BAR A COCKTAIL ET RES-

www.fnac.com, www.carrefour.fr, formules sont proposées, adaptéesau  Parcours artistique & visite du quar-  Fiihrungen fiir Familien TAURATION DE HAUTE VOLEE
: www.francebillet.com temps disponible, aux envieset au pro-  tier du Port du Rhin assurée par les = Samstag und Sonntag: von 15 Uhrbis  (Guts and Glory de Karlsruhe et
Bt i fil de chacun. riverains 18 Uhr, jede Stunde Kuirado)
RESEAU TICKETMASTER: Les visites familles prennent le temps ~ Parcoursartistique & projeturbaindes  Fiithrungen fiir Schulen Ouverture du mardi au samedi
020 H | Auchan, Cora, Cultura, d’explorer en détailsle parcoursd’une  Deux-Rives Montag bis Freitag: 9-11 Uhr und de 18h a23h

| 12H-13H

22H-23H

23H.00H .

DINATOIRE

& COCKTAILS

E.Leclerc/ www.ticketmaster.fr

maniére a la fois abordable et interac-

Sélection jeune public

14-16 Uhr
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Al E omiment... . . . 0 . m
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arte sensi &858 y &5é . . . .
DIMANCHE —- PARCOURS ARTISTIGUE & : 0O, ép i st prosanta = BELGIQUE, LUXEMBOURG, I’exposition. Chaque jour, trois autres  Pour les groupes de plus de 10 per- PR-Abteilung gebucht werden:
30 AVRIL e s MAlEoNE ESPACE CAFE 1024 50US- e . = 5 IO P : i ) )
16HAZH e e CAFE BETRGIEL DU POP UP ARCHITECTURE | ENSEMBLE S SUISSE: ceuvres sont présentées. Les visitesthé-  sonnes qui désirent bénéficier d'une  mediation@ososphere.org Tischreservierung +33 623 57 8112
et DE LA COOP CONVERSATOIRE | 0':;”;%;‘3 gT“I‘ N | (SPLDEUXRIVES, PISTRIGH AEDiEN Vekena @, Fnac/www.fr.fnac.be, www. matiques permettent de combinerune  visite accompagnée, merci d’envoyer
Y 4 illes = v - . . TR LT
ST wvilleport - portvilles & N GALERY ourHiN - I3 nl.fnac.be, www.fr.fnac.ch visite introductive au parcours artis-  un mail 2 mediation@ososphere.org KANTINE
il i EDITIONS e 3 . 9 bicq
‘ PERFORMANCE | CONVERSATOIRES PERFORMANCE s ) ' ) tique a un parcours aux alentour§. le , y Von Di 2. bis So 7. May
Gastan Gromer New Babylon f) NB: les frais de location varient selon  Port,La Coop,le projet des Deux-Rives, VISITES SCOLAIRES ET HORS L'OSOSPHERE 12-14 Uhr
- S les points de vente. le quartier historique du Port du Rhin TEMPS SCOLAIRE HORS LES MURS 15 € (mit Getrink)
L b oS DS i HIETRBSIE'S T RE M BIEILED T ERL IMA L i o et ses abords. Le Jardin des Sciences ~ ’Ososphére propose des visites dédiées :
\ | [ WORKSHOP [ § Soyez vigilants,n’achetez pasdebillets ~ propose une rencontre artistico-scien- aux classes de primaire, college et CAFE
| OUVERTURE DU SITE A 12H ¢ CULINAIRE 4 despectaclesadesinconnusoudansdes  tifique autour d’ceuvres mettantenjeu  lycée, encadrées par lesmédiateursde = AEDAEN GALLERY 14-19 Uhr
| | | «deﬁfince;il e et g réseaux autres quenos pointsde vente  la lumiére, présentées en lien avecun ~ L’Ososphére. Du vendredi 21 avril au dimanche
CAOSPUERERADIG WORKSHOP L'OSOSPHERE g habituels: vous vous retrouveriezsans  chercheur de'Université de Strasbourg. > Scolaires (écoles, colléges, lycées) 21 mai 2017 COCKTAIL BAR UND
émission publique kg ;7r i - recours si les bi élivrés s’ averen o1 i i i i uv u iau di C! NT
{émission publique) Photograph i s si les billets délivrés s’a t  Enfin, il est possible a tousceuxquile ~ Du mardi au vendredi de 9h a 11het  Ouverture du mercredi au dimanche ~ RESTAURANT
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CONVERSATOIRE | o EDITIONS FAIRROsCo0R FOOD LAB en = Et bien siir, pour les enseignants etles ~ mediation@ososphere.org Du 28 avril au 7 mai
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WORKSHOP a9 leurs éléves et publics, sur inscription.  bénéficier d’une visite accompagnée, -Lesdimanchesde 14ha 18h
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PARTENARIATS & COMPLICITES

L’Ososphere est soutenue par la Ville de Strasbourg avec la participation de la Direction régionale des
affaires culturelles, de la Région Grand Est et du Conseil départemental du Bas-Rhin. L’Ososphere a
La Coop est organisée en partenariat avec la SPL Deux-Rives et le Port autonome de Strasbourg, avec le
soutien de la CTS et le concours de Strasbourg aime ses étudiants.
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PAAT AUTONDKE DE STRASEOURE

L’Ososphére est accueillie a I'Opéra national du Rhin et 4 Aedaen Gallery.
L’Ososphére remercie tous ses soutiens logistiques et techniques, ses partenaires du Pop Up District et des Cafés Conversatoires,

ses partenaires médias, tous ceux qui ont participé a 'organisation de la médiation, les co-constructeurs de cette édition,
ses complices et tous ceux qui ’'accompagnent au fil de ses éditions.
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